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1 方法操作

示表アコス 

示表のーュニメズーポ 

）位単度54（動移のンイラドイガ ／

ルーロクスの面画 

用使の力

能／く開をルネパンピス／ルセンャキ


ーュニメンタボEMOH 

ればんが／つ打をトッョシ／定決の目項 

動移のンイラドイガ／択選の目項 

作操の本基



2 め始 たかーゲ のム

タイトル画面でを押すとメイン

ニューが表示されます。 上下

選び、で決定してください

● 名前登録の操作

を押しながらで名前を書きます。やでスタン

プを選ぶこともできます。終わったら「OK」を選ん

でで登録しましょう。

YALP OMED
。すまきでがとこる見

をクッニクテな要必にイレプムーゲ

EMAG YALP2
。すでドーモの用人2う競を数の星

たし得獲らがなち打に互交つず打1

EMAG YALP1

。う

ょしまし録登を前名で」REBMEM

WEN「はきとるすイレプてめ初

。すでドーモの

用人1るすイレプに順をルーホ46

。

で

メ



3 ールル基本

● ボール（カービィ）を打って敵にぶつけ、星に変えて

ください。最後に残った敵がカップになり、ボールを

入れるとホールクリアです。カップインまでにショッ

トした回数がスコアになります。

● ショットを打つごとにバイタリティが1つ減ります。

また、星に変えることができない敵やダメージゾーン

に当たった場合も1つ減ります。バイタリティが0に

なったり、ホールから落ちるとストックが1つ減り、

ストック0の状態でバイタリティを全部使いきるとゲ

ームオーバーです。

「CONTINUE(コースセレクト画面に戻る)」か、

「GAME END(タイトル画面に戻る)」を選んでくださ

い。

● バイタリティは敵を星に変えたり、カップインすると1

つ増えます。ストックはホールインワン（1打でホー

ルクリア）すると1つ増えます。



4 見かた画面の
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● 2PLAY GAME
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力能のP2
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5 G A EMP1 L YA

※ ストックが0か1の状態でコースクリアすると、次のコース

ではストックが2の状態からプレイできます。また、3以上

の場合は持ち越します。

8つのコースを順にクリアします。1コースは8つのホー

ルがあり、すべてクリアすると次のコースへ進みます。8

コースをクリアするとデデデ大王との対決になります。

● ポーズメニュー

ゲーム中にを押すと表示されます。

るども　にルトイタ 。すまり戻に面画ルトイタ

るども

にトクレセスーコ
。すまり戻に面画トクレセスーコ

るけづつ　りぱっや 。すまし開再をムーゲ



6 G A EMP2 L YA

まず最初に先攻・後攻を決めます

回転するダイスをで止めてくだ

い。数字が大きいほうが先攻にな

ます

● ハンディキャップの設定

設定が終わったら「EXIT」を選び、を押してゲーム

を始めてください。

1打ずつ交互に打ち、獲得した星の数を競います。敵を星

に変えていき、どちらかがカップインすると次のホール

に進みます。全8ホールで獲得した星の合計が多い方が勝

ちです。

● 2PLAY GAMEのルール

・ 相手の星にぶつかると自分の星にできる

・ 相手にぶつかると能力を交換できる

（相手がニードルやストーンの使用中、自分が能力

使用中は交換できない）

・ 相手にぶつかられるとバイタリティが1つ減る

※ どちらかがカップインした時点で、それぞれがそのホールで

獲得していた星が得点となります。

DEEPS REKRAM

。すで

」いやは「」いやはやや「」うつふ「

らか左。すまめ決をドーピスのーカ

ーマるめ決をンピスクッバ、プット

HTGNEL EDIUG
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1「、」ドンウバ2「、」ドンウバ

3「らか左。すまきで定設かるす示

表でま目ドンウバ何をンイラドイガ

REWOP TOHS

。すで」％08ーワ

パ「、」％09ーワパ「、」％001

ーワパ「らか左。すまけつを

差に離距飛、え変をさ強のトッョシ

。
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・ ホールから落ちるとバイタリティが2つ減る

・ バイタリティが0になると1回休みとなり、次の番

はバイタリティ4の状態から始まる

・ カップインするとバイタリティが2つ増える

● ポーズメニュー

るども　にルトイタ 。すまり戻に面画ルトイタ

るすプッアブギ 。すまめ認をけ負、しプッアブギ

るけづつ　りぱっや 。すまし開再をムーゲ



7 ち打 たかーボ のル

❶ ホールの確認

❷ ガイドライン設定

でガイドラインを動かして狙いを定めます。上下

でゴロとフライの変更を、左右で方向を移動し、

で決定してください。またはを押すと、45度単

位でガイドラインを移動できます。また、を押すと

スピンパネルが表示され、スピンを加えた場合の球筋

を確認できます。

を押したままで画面を移

し、ホールの地形や敵の位置

確認します

※ ガイドラインの先に「OB」と表示されている場合は、そ

のまま打つとホールから落ちることを表します。

❸ スピンを決定する

左右でスピンを決めを押してください。フライを

打つ場合はマーカーの位置を調節して前後回転のスピ

ンを設定できます。

❹ ショットパワーの決定

パワーメーターが1往復する間にを押してください。

パワーメーターが多いほど強いショットになります。

※ フル（メーターがピンク）の状態でショットするとガイ

ドラインどおりになります。

❺ がんばれボタン

ショットを打ったあと、ボールが動いているときに

を押すと通常よりもボールが弾むようになり、距離も

少しだけ伸ばせます。

❻ 能力を使う

能力を持っているときは、ボールが動いている間に

で使うことができます。能力は能力を持つ敵を星に変

えると手に入ります。

※ ボールが水中にあると、能力を使えません。

。

を

動



※ 能力を持った状態でホールから落ちたり、バイタリティ

がなくなると能力を失います。

※ コースをクリアすると、次のコースは能力がない状態で

始まります。



8 の種類スピン

スピンを加えるときはスピン決定

にでバーやマーカーを移動させ

ください

バーが真ん中から左に行くほど強

左スピンを、右に行くほど強い右スピンを加えることが

できます。マーカーは真ん中よりも上に行くほど強いトッ

プスピンを、下に行くほど強いバックスピンを加えるこ

とができます。

い

。

て

時



9 紹介の能力

プンャジイハ

。すまきでがとこるが上び飛く高り

よ、で力能る入に手とるすに星をンマータス

ルソラパ

。すまり入に手とる

すに星をゥドルドワ。すましも割役のキーレ

ブ、め弱をい勢のルーボ、たま。すまきで整

調を置位るす下落、とす押をに中用使力能



10 仕掛けのホール

芝

。すまりが曲に向方の印矢

ルブーテンータ

。すまし

が転をルーボ、し出り回とす押をチッイス

ルネパュシッダ

。すまりわ

変が向方てっよに度角るた当にルネパ、り

な異が力速加てっよに間時るいてっ乗にル

ネパ。すまし速加急がルーボへ向方の印矢



11 ついてにセーブ

このゲームではメンバーを登録し

り、コースをクリアしたときなど

自動でデータが保存されます

データを消すときはメンバー選択

面で上下を押して「ERASE」を選び、を押します。

次に消したい名前を上下で選んでを押します。

「YES」か「NO」を選ぶ画面が表示されるので、左右

で「YES」を選び、を押してください。

なお、一度消したデータはもとに戻らないので注意しま

しょう。

画

。

に

た



12 記など権利表

© 1994 HAL Laboratory, Inc. / Nintendo

スーパーファミコン・Wii Uのロゴ・Wii Uは任天堂の商標です。

。すまりあが合場るな異が
等現表や作動、はと作原。すでのもたし現再で上U iiWてい
除を能機張拡・能機信通を容内ムーゲの作原、はトフソ本

。すまいてれさ止禁は用使的業商、き除を合場るいてれらめ
認で律法。すで能可用使みので体本U iiWの様仕本日は品本

。んせまりあはでのもるす

限制を為行るすと的目を用使的私るいてれらめ認上法権作著
は告警のこ、おな。いさだく意注ごでのすまれらせ罰は反違
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明説やアェウトフソ。すまいてれさ護保りよに権作著は品本
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