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1 方法操作

※ ゲーム中に、、、を同時に押すと、ゲームをリセッ

トできます。

グンィデイラス
。すまきで撃攻でグンィデイラス

、とす押をらがなみがゃしで下

ぶ飛

。すまび飛

を空でんらくふ、とるす打連を

ままのそ、に後たしプンャジで

ュシッダ

。い

さだくてしなはを指はきとるま止

。すまきでがとこるすュシッダ、と

るいでいなさなはを指ままのそ、し

押回2くやばすをからちどの右左

す消をターデブーセ 

ズーポ／定決 

ドーガ 

むこいす／定決 

認確の宝 

プンャジ／ルセンャキ 

むがゃし 。すまきでがとこむがゃしで下

く歩 。すまきでがとこく歩で右左

作操のィビーカ

ーュニメンタボEMOH 

定決 

むがゃし

）下（／動移）右左（／ぶ選を目項


作操の本基



認確の宝

。すまきでがとこるす

認確を宝たれ入に手、とす押を

、はで」戦作大窟洞「ドーモムーゲ

るけ開を箱宝
。すまきでがと

こるけ開、とす押を上で前の箱宝

るり

下／る上をごしは

。すまきでがとこるすりたり下りた

っ上、とす押を下上で前のごしは

る入に扉
。すまきでがと

こる入に中、とす押を上で前の扉

ドーガ
。すまきでがとこぐ防を撃攻

てしドーガ、とす押をはたま

ムービんぴっす

。すまし身変

にムテイア力能がーパルヘ、とるた

当にーパルヘがムービ。すまち撃を

ムービんぴっす、とす押をにきと

いないてしーピコを力能がィビーカ

す出をーパルヘ

。す

まれ現がーパルヘ、とす押をにき

とるいてしーピコを力能がィビーカ

う使を力能ーピコ
。すまい使を力能、とす押をにき

とるいてしーピコを力能がィビーカ

むこみの

。すまきでーピコを力能

とむこみの、はてっよに敵。すまき

でがとこむこみの、とす押を下は

たまにきとるいてっばおほをか何

すだきは

。す

まきで撃攻てし出きはを星、とす

押をにきとるいてっばおほをか何

むこいす
。すまきでがとこるばおほ、でん

こいすをクッロブや敵、とす押を

弾気空

。）すまち

落に下てけ抜が気空のィビーカ、と

つ撃を弾気空（すまち撃を弾気空

、とす押をにきとるいでん飛を空



● 初心者の部屋

ゲームモードを初めて遊ぶと

右のような画面が表示される

とがあります。この画面で「

い」を選ぶと、「初心者の部屋

で基本的な遊びかたを実際に操作して練習できます。

また、「いいえ」を選ぶと操作やルールの紹介のあ

と、ゲームが始まります（途中でを押すとゲームに

進みます）。

」

は

こ

、き

昇上中水
。すまきでがとこるす昇

上、とす押を上はたまで中水

砲鉄水
。すまきでがとこるす

撃攻で砲鉄水、とす押をで中水



2 め始 たかーゲ のム

※ ファイルを選んでを押すと、記録を消します。ただし、一

度消したデータは元に戻らないので注意してください。

星はそれぞれのゲームモードを表しており、クリアす

ると番号が表示されます。

コルクボード画面が表示されたら、遊びたいゲームモー

ドを選んでください。サウンドスイッチを選ぶと、音声出

力の設定を切り替えます。また、サブゲームを選ぶと、1

人または2人で、簡単な対戦ゲームを楽しむことができま

す。

● コルクボード画面

タイトル画面でいずれかのボタンを押すと、ファイル選

択画面が表示されます。左右でファイルを選び、で

決定してください。ここで選んだファイルに、ゲームの

内容が記録されていきます。

※ 「メタナイトの逆襲」「銀河にねがいを」は、ゲームモード
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をクリアしていくと、遊べるようになります。



3 め進 たかーゲ のム

カービィを操作して、敵やしかけ

突破しながらステージを進みまし

う。最後にいるボスを倒すとステ

ジクリアとなり、次のステージに

めるようになります。

なお、このゲームには6つのゲームモードがあり、それぞ

れ異なる冒険を楽しめます。ゲームモードごとのルール

については、ゲーム内の「初心者の部屋」で見ることが

できます。

● ミスとゲームオーバー

敵や敵の攻撃などに当たると

ダメージを受けてカービィの

力が減ります。体力がなくな

たり、ガケから落ちたりする

ミスとなり、カービィの残り数が減ってしまいます。

カービィの残り数が0のときにミスをするとゲームオ

ーバーです。特定のポイントから再開するときは

「CONTINUE」を、ゲームを終えるときは「GAME

END」を選んでください。

と

っ

体

、

進

ー

ょ

を



4 見かた画面の

コピーしている能力など、カービィの状態が表示され

ます。

※ ゲームモードによって、表示が一部異なります。この画面は

「はるかぜとともに」の画面です。

※ ヘルパーがいない場合は、ヘルパーの種類と体力は表示され

ません。
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5 ついてにコピー

敵をですいこみ、または下

のみこむと、敵の能力をコピーし

使えるようになります。能力の使

かたは、を押してポーズ画面を

示し、でページを切り替えて確認してください。

ただし、倒してからでないとすいこめない敵や、能力を

コピーできない敵もいます。

● コピー能力の解除

※ 能力をコピーしているときは、敵をすいこむことができませ

ん。

ダメージを受けると、能力が

になって飛び出すことがあり

す。この星をのみこむと、ふ

たび同じ能力をコピーするこ

ができます。ただし、飛び出した星は一定時間後に消

えてしまいます。

と

た

ま

星

表

い
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で



6 つに ていルヘ ーパ

能力をコピーしているときにを

すと、その能力を持つ「ヘルパー

が生まれます。ヘルパーはカービ

の味方として、自動的に戦います

ヘルパーは「コピーのもと」や「能力アイテム」に触れ

ると、別の種類に変身します。また、カービィが能力を

コピーしていないときにですっぴんビームを撃ち、ヘ

ルパーに当たると、ヘルパーが「能力アイテム」に変化

します。

● くちうつし

カービィかヘルパーのどちらかが「食べ物アイテム」

や「マキシムトマト」を取ったあと、すぐに味方に触

れると、相手の体力も回復できます。

● ヘルパーの操作（2人プレイ）

ヘルパーがいるときや、カービィがヘルパーを生み出

せる状態のときに、2Pコントローラーのいずれかの

ボタンを押すと、2Pがヘルパーを操作できるように

なります。

※ ヘルパーは体力がなくなると一定時間後に消えてしまいま

す。ただし、体力がない状態でほかの種類の能力を持つ敵に

触れると、変身して体力が全回復します。

う使を力能
。すまきでがとこう使

を力能つ持のーパルヘ、とす押を

プンャジスーペス
。すまき行でん飛でまろことの

ィビーカてっなに星、とす押を

プンャジ限無
。すまきでがとこく浮

ワフワフを中空、とるす打連を

作操殊特のP2

。

ィ

」

押



除解ーパルヘ

。す

まいましてえ消とるなくなが力体

、きいてっ減が力体とるす打連を



7 しの けかテス ジー

チッイス

。すまきで

がとこす押をチッイス、とるす撃攻かるれ触

もひ

。すま

きでがとこる切てっ使を力能のどなータッカ

いく

。すまきで

がとこむ込し押てっ使を力能のどなーマンハ

ータスプーワ

。すまし動移に所場の別、てっ乗にータス

クッロブ弾爆

。すま

え与を響影にのものりわま、てし発爆とす壊

クッロブみこいす

。すまきでりだんこいす、りたし壊てし撃攻



8 ム紹介アイテ

※ 食べ物アイテムやコピーのもと、能力アイテムには、さまざ

まな種類があります。

とものーピコ

。すまれ入に手を力能ーピコ

ーィデンャキ

。すまりなく

なけ受をジーメダ、りなに敵無間のくらばし

ムテイアプッア1

。すまえ増1が数り残のィビーカ

ムテイア力能

。すまれ

入に手を力能ーピコ、とむこみのでんこいす

トマトムシキマ

。すまし復回に全完が力体

ムテイア物べ食

。すまし復回し少が力体



9 ついてにセーブ

ステージやゲームモードをクリアすると、ファイルに進

行状況が自動的に保存されます。続きから遊ぶときは、

それぞれのゲームモードのタイトル画面で「つづきから」

を選んでください。

● 洞窟大作戦のセーブ

※ カービィの残り数は保存されません。

ゲームモードのうち「洞窟大

戦」は、洞窟内にあるセーブ

イントでセーブしたときのみ

進行状況が保存されます。セ

ブポイントの上に乗り、メッセージが表示されたら

｢はい｣を選んでセーブを行ってください。

ー

、

ポ

作



10 記など権利表
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