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1 方法操作

る入にらびと
。すまり

入に中、とす押を上で前のらびと

む込い吸
。すまきでがとこるばおほでん

こい吸をクッロブや敵、とす押を

プンャジ

。すましプンャジにく遠、と

るすプンャジらがなし動移で右左

。すまきでプンャジとす押を

ぶ飛を空
。すまび

飛を空でんらくふ、とす押を上

むがゃし
。すま

きでがとこむがゃし、とす押を下

除解の力能たしーピコ 

る見を明説作操／るめ始をムーゲ 

プンャジ／定決 

る走

。す

まりま止てけかをキーレブ急、とす

押をに向方逆にきとるいてっ走

。うょしましなはを指はき

とるま止。すまきでがとこる走、と

るいでいなさなはを指ままのそ、し

押回2くやばすをからちどの右左

く歩 。すまきでがとこく歩で右左

作操の常通

ーュニメンタボEMOH 

う使を力能たしーピコ／むこい吸 

ぶ選を目項／動移 

作操の本基



砲鉄水
。すまきでがとこす倒を敵てしだ

きふを水らか口、とす押をで中水

ぐ泳
。すま

きでがとこぐ泳、とす押をで中水

作操ので中水

るぼのをごしは

。すま

きでがとこるすりたりおりたっぼの

、とす押を下上で前のどなごしは

弾気空

。すまち落

に下てけ抜が気空、とつ撃を弾の気

空。すまきでがとこつ撃を弾の気空

、とす押をにきとるいでん飛を空

グンリバホ

。すまきでがとこるけ続びか

浮に中空にずち落ままのそ、とるけ

続し押をにきとるいでん飛を空

作操ので中空

むこみの

。すまき

でがとこるすーピコを力能とむこみ

の、はてっよに敵。すまみこみのと

す押を下、にきとるいてっばおほ

す出きは

。すまきでがとこす壊をクッロ

ブ、りたし倒を敵てし出きはを星

、とす押をにきとるいてっばおほ

作操の中りばおほ

グンィデイラス

。すまきでが

とこす倒を敵でグンィデイラス、と

す押をはたまらがなみがゃし



2 め始 たかーゲ のム

タイトル画面が表示されたらを

し、ゲームの進行状況を保存す

ファイルを選びましょう

初めて遊ぶときは「はじめから」

選び、レベル1のマップ画面に進んでください。

を

。

る

押



3 め進 たかーゲ のム

● マップとステージ

● 残り数に注意

敵や敵の攻撃に当たってしま

とカービィの体力が減り、体

が0になると残り数が1減り

す

残り数が0のときに体力がな

なるとゲームオーバーとなり、ステージをやり直す

（CONTINUE）か、ゲームを終える（GAME END）

を選ぶ画面になります。

カービィを動かしてマップ画

のとびらから各ステージに入

ましょう。ステージをクリア

るとマップ画面が広がり、新

なステージに入れるようにな

ます

各レベルの最後のステージで

ちかまえているボスを倒し、

ターロッドを手に入れると、

たなレベルに進めます。すべ

のレベルのボスを倒しましょう。

面画ジーテス
て

新

ス

待

。

り

た

す

り

面

面画プッマ

く

。

ま

力

う

面画ーバーオムーゲ



4 見かた画面の

1

2

3

4

3

1 2

4

数り残のィビーカ

アコス

態状のィビーカ

力体のィビーカ



5 ついてにコピー

敵を吸いこんでのみこむと、敵の

力をコピーしてで使うことがで

ます。能力にはさまざまな種類が

るので、いろいろ試してみまし

う。ただし、なかには能力をコピーできない敵もいます。

※ 能力をコピーしている間は、敵を吸いこめません。

● コピー能力の解除

ダメージを受けたり、を押

と能力を失って普通のカービ

にもどりますが、このとき出

くる星を吸い込んでのみこめ

ふたたび能力をコピーできます。

、ば

て

ィ

す

ょ

あ

き

能



6 の説明ムアイテ

pu1

。すまえ増つ1が数り残のィビーカ

ータスプーワ

。すまし動移に所場の別

ーィデンャキ

。すまりなに態状敵無くらばし

トマトムシキマ

。すまし復回に全完が力体



7 ついてにセーブ

このゲームでは、ステージを1つクリアすると進行状況が

ファイルに自動的に記録され、次回遊ぶときにタイトル

画面でファイルを選べばその続きからプレイすることが

できます。ただし、カービィの残り数や体力、コピーし

た能力、スコアなどは記録されません。

なお、ファイルのデータを消したいときは、ファイルを

選ぶ画面で「キロクをけす」を選びましょう。一度消し

たデータは元にもどらないので注意してください。



8 記など権利表
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