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Questo sigillo garantisce che Nintendo ha testato

questo prodotto e che esso € conforme ai nostri /4 Ol‘igina[\

migliori standard di produzione, affidabilita e qualita | :

del divertimento. All’acquisto di giochi e accessori ( fenco) |
Seal of

si prega di accertarsi della presenza di tale sigillo per
essere sicuri della loro completa compatibilita con
il prodotto Nintendo posseduto.

. Quality

Grazie per aver scelto New SUPER MARIO BROS.™ Wii per la console Wii™.

ATTENZIONE: leggere attentamente le precauzioni per la salute e la sicurezza incluse in questo
manuale prima di utilizzare la console, un disco o un accessorio Nintendo®.

Per sfruttare al massimo le potenzialita di questo gioco, leggere attentamente e completamente il
presente manuale di istruzioni. Consultare il libretto di informazioni su classificazione per eta, garanzia
del software e come contattarci per maggiori dettagli sul servizio informazioni e sulla garanzia.

Conservare questi documenti come riferimento.

Supporta Supporta QUESTO GIOCO SUPPORTA LE

E ” ; MODALITA 50Hz (576i) E 60Hz (480i).

IMPORTANTE NOTA LEGALE
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L'USO DI UN DISPOSITIVO ILLEGALE RENDERA NULLA LA GARANZIA DEL PRODOTTO NINTENDO.
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La prima volta che inserisci il disco nella console Wii™, viene

verificato se nella console & presente la versione piu recente

del menu Wii. Nel caso sia necessario un aggiornamento, verra

visualizzato lo schermo aggiornamento menu Wii e dovrai

selezionare OK per proseguire. Ricorda che il menu Wii deve

essere aggiornato per poter avviare il disco. Quando viene I EE——_—

eseguifo I'aggiornamento del menu Wii, c'e la possibilita che eventuali modifiche software o hardware

non auforizzate vengano individuate e che i contenuti non autorizzati vengano cancellati: cio potrebbe
provocare il blocco immediato o rifardato della console. La mancata esecuzione dell’aggiornamento
potrebbe causare problemi di utilizzo a questo e ad altri

giochi futuri. Ninfendo non pu¢ garantire che i software

0 gli accessori non auforizzati funzionino ancora dopo

aver eseguifo questo o futuri aggiornamenti del menu Wii.
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Prologo

New SUPER MARIO BROS. Wii

Ma che sta succedendo?
Bowser Junior e gli scagnozzi di
Bowser saltano fuori dalla tortal
Oggi ¢ il compleanno della Principessa Peach.
Mario, i Toad e naturalmente Luigi sono
venuti per festeggiare e futti si stanno divertendo
un mondo.

Ma cos’e questa?
E appena arrivata una torta enorme!
Chi I'avra mandata?

La Principessa Peach & contentfissima e si avvicina alla torta...

' Bowser
Junior
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Gli scagnozzi
di Bowser
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Mario

Luigi L . -~ )
9 In un batfito di ciglia rapiscono la Principessa Peach e fuggono su un veliero

volante...

Tra i Toad al castello di Peach scoppia il panico!

Mario, Luigi, Toad Giallo e Toad Blu, accompagnati da Yoshi, si mettono subito
all'inseguimento del veliero volantfe per salvare la Principessa Peach.

Ed & cosi che i nostri coraggiosi eroi si lanciano in una nuova avventura!

4 Toad Giallo

La lingua del gioco dipende da quella impostata nella console Wii. In questo gioco puoi scegliere
fra cinque lingue: inglese, fedesco, francese, spagnolo e italiano. Se la console Wii & gid impostata
su una di esse, quella sara la lingua del gioco. Se, invece, & impostata su una lingua differente, la
lingua del gioco sard I'inglese. Puoi cambiare la lingua del gioco modificando la relativa impostazione
della console. Per maggiori informazioni a riguardo, consulta il manuale di istruzioni della console Wii:
Toad Blu canali e impostazioni.

Principessa Peach =




Comandi

New SUPER MARIO BROS. Wii

Per giocare a New Super Mario Bros.™ Wii si deve afferrare il telecomando Wii per le
estremitd. In questa sezione vengono spiegati i comandi.

Telecomando Wii (modalita orizzontale)

B Si pud giocare anche usando il felecomando Wii e il Nunchuk™ (configurazione Nunchuk).
B Ricordati di scollegare il Nunchuk quando giochi con il telecomando Wii in modalita orizzontale.

Pulsantiera +
‘ ® Spostati
o © Abbassati
e Entra nei fubi e passa
‘ aftraverso le porte

Pulsante A
\ Entra in una bolla quando

Per informazioni dettagliate riguardanti le azioni di gioco vedi pagg. 16-24.

Pulsante +
e Apri il menu (vedi pag. 12)
e Apri il menu di pausa
(vedi pag. 15)

Pulsante HOME

Menu Comandi

&5 | Scegli opzione

@ | Annulla

(2) | Conferma

@), Apri il menu HOME \ Pulsante 1

<

75 @

* Premendolo dallo schermo
della mappa (vedi pag. 11)
verranno visualizzati gli oggeti

e Corri (premendo confempora-
neamente la pulsantiera4k a
sinisfra o a destra)

©
-

Pulsante 2

(A)| si gioca da 2 a 4 giocatori
1| (vedi pag. 27)

BINon puoi entrare in una bolla mentre giochi
a Caccia alle monete (vedi pagg. 30-31).
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| Utilizzo del Nunchuk (configurazione Nunchuk)

Spostati/Abbassati

Entra in una bolla
© (vedi pag. 27)

Salta/Nuota
(sottacqua)

 Salto piroetta
 Prendere (Pulsante T + scuofere il

Pulsante — 1

 Salta
* Nuota (soffacqua)

e Apri lo schermo di selezione
del mondo (vedi pag. 13)

acn: |

Scuotendo il telecomando Wii Inclinando il telecomando Wii

telecomando Wii)

Con Nunchuk
collegato

e giu oppure inclinarlo verso sinistra e destra.

comunque sopra al fuo personaggio.

(z

 Sposta alcune piattaforme

Con Nunchuk
collegato

Per eseguire alcuni comandi di questo gioco bisogna scuotere il telecomando Wii su

B] Anche se stai giocando con la configurazione Nunchuk, I'icona Modalita orizzontale apparira
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prd nr Z
2 Come iniziare 2
h New SUPER MARIO BROS. Wi Schermo Selezione file \ o
c Seleziona un file per giocare. Per iniziare una nuova c
E 1 Igslflerlsm il d'ISC\(;VS’,' NLew SUPERI Maro BROZ' Wii nello slc_)t‘d||sco partita, seleziona un file con la scritta NUOVO!. Per E
0 eho conso f X I La console si 0;:0$n era & dopri)orlrg 0 continuare una partita gid iniziata, usa la pulsantiera 4 el
z schermo saluie € sSicurezza mosiraio qui a desird. opo per selezionare un file, poi premi il pulsante 2 per z
aver letto aftentamente, premi il pulsante A per proseguire.
> . AT confermare la fua scelta. >
e Lo schermo salute e sicurezza appare anche se insefisci P Una volta selezionato un file, scegli il numero di giocatori e
=~ il disco dopo aver acceso la console Wii. e la partita avra inizio. Puoi cambiare il numero di gioca- =~
O ) . ) ) fori in qualsiasi momento dal menu (vedi pag. 12). Palloncino O
o 2 Punta il !?'ecomﬂf‘?’o Wii verso il Canale Disco nel BJSe si fratta di un file con salvataggio provvisorio, sara o
8 menu Wii e premi il pulsante A. contrassegnato da un palloncino rosso (vedi pag. 12). 8
» |[ Copia e cancellazione dei file »
§ Per copiare un file, premi il pulsante + e seleziona il §
| 3 Apparird lo schermo anfeprima canali. Punta il feleco- f"r? che vuoi copiare con il pulsante 2, seguito dal file I
() mando Wii verso AWIA e premi il pulsante A che vuol sovrascrivere. . O
o Per cancellare un file, premi il pulsante — e seleziona o
3 un file, poi conferma la tua scelta con il pulsante 2. 3
Bl dati non possono essere recuperati una volta cancellati
@ 0 sovrascritti. e e il e - F | @
5 . I B11 dati di un salvataggio provvisorio non possono essere copiati. 5
%— 4 Quando appare lo schermo informazioni laccetto, con- agiop P P %
=" trolla di avere assicurafo correftamente il laccetto al polso R P - ~
i
Q ¢ premi il pulsanfe A, o S [ Modalita libera e Caccia alle monete | Q
@ - In queste modalitd possono giocare fino a quattro giocatori confemporaneamente. Puoi @
=t collaborare o gareggiare con i tuoi amici nel livello selezionato. Per maggiori informazioni

vedi pagg. 30-31.
5 Accederai allo schermo del titolo. BIE necessario un telecomando Wii per ogni giocatore.
In questo gioco il tfelecomando Wii dovra essere per lo piu |

afferrato alle estremita.

I Dati di salvataggio

| dati di gioco vengono salvati nei file sullo schermo Selezione file (vedi pag. 13).
Puoi anche creare salvataggi provvisori dal menu (vedi pag. 12) e continuare da
quel punfo la prossima volta che giocherai.

0 ioni ii | Capitolo “Uso del telecomando Wii” B Durante il salvataggio non premere i pulsanti POWER e RESET.
g e te vl del manuale di isfruzioni della console Wii. . - 99 i 5 . . - )
B Per informazioni su come cancellare dei file dalla memoria della console Wii, consulfa il manuale
Modalita 60 Hz (480i)/ Capitolo “Impostazioni console Wii e gestione dati” del di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni.

Modalitd EDTV/HDTV (480p) manuale di istruzioni della console Wii: canali e impostazioni

Sincronizzazione telecomando Capitolo “Sincronizzare il telecomando con la console Wii”
Wii con la console Wii del manuale di istruzioni della console Wii: installazione




Schermo di gioco

New SUPER MARIO BROS. Wii |[ Oggetti |
Premi il pulsante 1 sullo schermo della mappa per

Schermo della mappa visualizzare gli oggetti. Qui troverai futti gli oggefti

che hai otfenuto, cosi come quelli vinti nelle case

L_Jso la pulso_nhero_ + per spostare Mario sulla mappa e premi il pu_lsonte 2. per iniziare il dei Toad. Dopo aver selezionato un oggetto, premi
livello su cui Mario si trova. Per completare un livello, devi raggiungere il tfraguardo il pulsante 2 per usarlo
(vedi pag. 14), e per passare al mondo successivo devi sconfiggere il boss nel castello. BINella modalita Piii giocatori (vedi pag. 26), Iffefto di

Bl Premi il pulsante A per visualizzare la panoramica. Usando la pulsantiera 4 puoi spostare libe- un oggetto riguardera tutti i personaggi.
ramente la visuale sulla mappa. Premendo di nuovo il pulsante A ritornerai alla visualizzazione
normale della mappa.

BISe si ¢in Piu giocatori, la persona che controlla Mario saré quella che potra anche effetfuare
i movimenti sullo schermo della mappa.

Se Mario focca un Goomba o un altro
nemico mentre si frova sullo schermo
della mappa, si ritrovera in un livello

Riscatta le Monete L'icona EH indica che puoi

Stella che hai rac- iniziare il livello dal punto Con i minigiochi puoi
colto per avere aiuti  intermedio (vedi pag. 14) vincere degli oggetti ufili nemico. Raccogli gli otto palloncini gli scagnozzi di
e consigli sul gioco.  invece che dall’inizio. e delle vite extra. aforma di Toad e riceverai un premio. Bowser.

Simbolo di Bowser Casa di Toad Nemico sulla mappa Fortezza/Castello

Qui ti aspettano

P OWIBYOS - IIM "SOd ORIVIN &d3dNS MEN
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Q Q
o o)
Q 0
o o)

Numero del livello Simbolo di Toad
Indica il numero delle vite e Monete Stella Questo simbolo indica che da . (Lampeggiante) Livello non ancora completato.
che Mario ha a disposizione Indica il numero del livello qualche parte in quel livello ¢’e ‘
(vedi pag. 13). attuale e quante Monete un blocco con un Toad al suo . (Non lampeggiante) Livello completato in modalita Super Guida (vedi pag. 15).
Stella (vedi pag. 12, pag. 25 interno. Trovalo e portalo con fe )
e pag. 35) hai frovato. al traguardo (vedi pag. 35)! . Livello complefato. ‘
n Moneta Stella trovata . Livello non ancora giocabile.
% Moneta Stella mancante
R L L

Fe ol Tapsf

L e e
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02010 |

Menu

Premi il pulsante + sullo schermo della mappa
per visualizzare il menu. Premi la pulsantiera ==
in su e in giu per selezionare un’opzione e premi
il pulsante 2 per confermare la tua scelfa.

| MONETE STELLA

Puoi confrollare quante Monete Stella hai collezionato
(vedi pag. 25). Premi la pulsantiera=k a sinistra e
a destra per vedere quante ne hai raccolte negli alfri
mondi.

I[ MENU GIOCATORI

Puoi cambiare il numero dei giocatori.

B £ necessario un telecomando Wii per ogni giocatore
(vedi pag. 26).

| sosPeNDI

Usa questa opzione per uscire dal gioco e creare
un salvataggio provvisorio dei dafi di gioco. Sullo
schermo che vedi sulla destra, seleziona SOSPENDI
per uscire dal gioco salvando i tuoi dati di gioco.
B Riselezionando questo file, i dati di salvataggio provvi-
sori saranno cancellafi. Se esci dal gioco senza salvare
dopo aver riselezionato un file in questo modo, dovrai
iniziare dall’ultima volta che hai salvato (vedi pag. 13).

B Durante il salvataggio non premere i pulsanti POWER
e RESET.

Salvataggio

Questa opzione permette di salvare i tuoi dati di
gioco. Dopo aver sconfitfo il boss in una fortezza
0 in un castello apparira lo schermo che vedi sulla
destra. Selezionando SI, salverai i tuoi dati di gioco.

P Dopo aver guardato il finale del gioco pofrai salvare
dallo schermo della mappa futte le volte che vorrai.

Schermo di selezione del mondo

Premi il pulsante — sullo schermo della mappa per
visualizzare lo schermo di selezione del mondo:
da qui potrai tornare nei mondi che hai gia visitato.
Usa la pulsantiera# per selezionare un mondo e
poi il pulsante 2 per confermare.

Schermo di gioco |

HI

Se non riesci a completare il livello in tempo, perderai

una vifa.
Punteggio

Indica il fuo punteggio totale.

Ogni volta che perdi una vita, il totale si riduce

di un’unita. Se perdi I'ultima vita, il gioco finisce
Puoi aumentare il punteggio
colpendo blocchi, sconfiggendo

(vedi pag. 14).
nemici e compiendo alire azioni.

Monete (vedi pag. 25)

Monete Stella

Indica le Monete Stella frovate all‘interno di un livello.

P OWwISyOS§ — I/ 'SOF OIRIVIN &d3dNS MON
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Punto intermedio e fraguardo Menu di pausa |

Questi sono due punti importanti di ogni livello: il punto intermedio e il traguardo. Premi il pulsante + nello schermo di gioco per
Raggiungi il fraguardo per completare il livello e avanzare nell’avventura. mettere in pausa il gioco e visualizzare il menu
B Non tuti i livelli hanno i punti infermedi. di pausa. Seleziona un‘opzione premendo la

pulsantierak in su e in giu e premi il pulsante 2
| Punto intermedio (bandiera) | per confermare.

Il punto intermedio di un livello & segnalato da
una bandiera. Se raggiungi un punto intermedio,
la bandiera sara sostituita dal simbolo di Mario.
Se perdi una vita dopo essere passato da un punto
infermedio, riprenderai il livello da quel punfo.

»J Quando Mario focca la bandiera, diventa Super Mario :
(vedi pag. 21). I[ ESCI

BJ Anche se raggiungi un punto infermedio di un livello : ;
particolare o provi un alfro livello perdendo futte e vife, Esci dal gioco e forna allo schermo della mappa.

| CONTINUA
Esci dal menu pausa e riprendi a giocare.

P OLUJ@HOS — I\ 'SOIE ORIVIN &3dNS MON

dovrai iniziare il livello originale dall’inizio. Bl Questa funzione puo essere utilizzata solo nei livelli che hai gia completato.
Pl Usando questa opzione non verranno registrate né le monete né i punti che avevi oftenuto fino
I[ Traguardi a quel punto.

Alla fine di ogni livello si frova un traguardo. Quando raggiungi la
fine di un livello salta piu in alto che puoi sull’asta della bandiera.
Piu in alto ti aggrapperai all’asta, pit punti guadagnerai.

B Fai attenzione quando sarai in una fortezza o in un castello perché troverai
uno degli scagnozzi di Bowser ad aspetftarti!

Super Guida

Iniziando di nuovo un livello in cui hai commesso

sette errori, vedrai apparire il blocco i all’inizio (o al

punto intermedio se parti da qui) del livello. Colpisci

il blocco (g8 per affivare la modalitd Super Guida: Luigi

entrera in gioco e fi dard una mano a complefare il

livello.

B Questa modalita non ¢ disponibile nelle partite per pit giocatori.

B Premi il pulsante + durante la modalitd Super Guida per
riprendere il gioco e il controllo di Luigi.

El’rorl e Game Over BlLe monete e i punti oftenuti da Luigi non verranno registrati.

Mario perde una vita se viene colpito dai nemici B Se riuscirai a completare il livello, il blocco [ sparira
oppure cade in un buco. Se Mario perde tutte

le vite il gioco finisce. Riprendendo il gioco avrai
cinque vite e ripartirai dal punfo in cui avevi

salvato I'ultima volta.

B Se perdi tutte le vite, il numero delle volte che hai y
continuato verrd indicato e ritornerai allo schermo
della mappa.
14

. s
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Azioni

New SUPER MARIO BROS. Wii

Azioni principali di Mario
Questa sezione riguarda tutte le azioni principali che pud fare Mario. Gli stessi comandi
valgono per Luigi, Toad Giallo e Toad Blu, quando si gioca in piu giocatori.

[ Cammina b a sinisfra o destra|
Premi la pulsantiera 4 a sinistra o destra per far camminare Mario.

| cori &P asinistra o destra+ (1) |

Tieni premuto il pulsante T mentre premi la pulsantiera<k a sinistra
0 destra per iniziare a correre.

[ Abbassati

Tieni premuto sulla pulsantiera= in giu per
abbassarti. Facendo cosi mentre corre, Mario
scivolera per un po’, rimanendo abbassato.

| salta e Schiaccia

Premi il pulsante 2 per saltare. Premi e rilascia
per effettuare dei piccoli salti, tienilo premuto per
effettuare dei salfi piu lunghi. Saltare sui nemici
& il modo piu semplice per attaccarli. Se premi il
pulsante 2 proprio mentre stai atterrando sul
nemico, sarai in grado di saltare piu in alfo del
normale.

| satto piroetta Scuofi il telecomando Wii (L= |
Scuoti il telecomando Wii per far saltare Mario
e allo stesso tempo fargli fare una piroefta. s

B Se giochi con la configurazione Nunchuk, vedi
i comandi a pag. 7.

| Colpisci i blocchi da sotto @]

Salta mentre ti frovi sotto i blocchi per colpirli e a volte romperli. Col-
pire i blocchi da soffo ti permette di attaccare i nemici che si trovano
sopra di essi.

I[ Doppio e triplo salto Corri + (2) — (2) quando focchi terra ‘

Salta mentre corri, poi premi di nuovo il pul-
sante 2 appena Mario tocca terra per fare dei
salti doppi e tripli.
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I[ Schianto a terra &5 in gitl mentre sei a metd del salfo

Premi la pulsantiera e in giu mentre salti per effeftuare uno schianto
a ferra. Usa quest’attacco per colpire nemici e blocchi sotto di fe. Se
vuoi rompere i blocchi, Mario deve essere potenziato (vedi pag. 21).

I[ Scivola 5 in gili su un pendio‘

Premi la pulsantiera 4 in giu quando fi frovi in cima ad un pendio per
iniziare a scivolare. Mario, scivolando, sconfigge quasi futti i nemici che
gli si parano davanti.




% I[ Salto a parete Premi verso una parefe con ¢, + (2) ‘ I[ Entra in tubi e porte cp in'suoin gil ‘ %
E Mentre scivoli lungo una parete, premi il pulsante 2 Premi la pulsantiera 4k in direzione dell'ingresso g
o © la pulsantiera 4 nella direzione della parete per del tubo per entrarci. Premi la pulsantiera in su w
C calciare la parefe ed effettuare cosi un salto verso per atfraversare le porte. (e
U [I‘alto. Quest’azione fi permette di raggiungere dei i)
% luoghi altrimenti inaccessibili. %
< <
% | Afferra e lancia gusci @] | Nuota 5 asinistra o destra + @) | %
6 Colpisci i nemici con i gusci per farli rintanare al Quando sei sottacqua, fieni premuta la pulsantiera#k a sinistra -~ 6
o loro interno. Poi premi il pulsante 1 per afferrarli 0 destra e usa il pulsante 2 per nuotare. o
Zo e rilascia il pulsante per lanciarli. } =
O O
92 92
N | Afferra e lancia oggetti (1) + Scuofi l telecomando Wii (&L= | | sposta le piattaforme mobili Inclina il felecomando Wii &= | T
T> Quando Mario si frova vicino ad un barile o a certi tipi di blocchi (vedi pag. 25), tieni Salta su una piattaforma mobile per far apparire il simbolo che vedi qui sotto. Poi inclina 2>
N premuto il pulsante 1 e scuoti il telecomando Wii per afferrarli. Li potrai lanciare rila- il telecomando Wii per fare inclinare a sua volta la piattaforma. Quando giochi con alfri .
g sciando il pulsante 1. giocatori, il simbolo al centro della piattaforma indica il giocatore che la confrolla. g

B Se giochi con la configura-
zione Nunchuk, vedi i comandi
apag.7

®1Se giochi con la configurazione Nunchuk, vedi i comandi a pag. 7.
} / @ - Mario
. ! & u Luigi

B Toad Giallo
B Tood Bu

I[ Gira le viti Scuoti il telecomando Wii quando sei su una vite

| Afferra i blocchi

Mario puo afferrare diversi fipi di blocchi e oggetti. Prova a fare dei
salti piroetfta e a lanciarli per vedere cosa succede.

Salta su una vite e scuoti il telecomando Wii per
spostare verso I'alto la piattaforma facendoti raggiun-
gere cosi delle nuove zone e proseguire nel livello.

B1Se giochi con la configurazione Nunchuk, vedi
i comandi a pag. 7

| Afferra i personaggi

La stessa tecnica puo essere usata per afferrare gli altri personaggi.
Quando avrai preso confidenza con quest’azione, potrai effettuare di-
verse azioni in collaborazione con gli alfri personaggi (vedi pag. 28).
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|[ Arrampicati e colpisci sulle reti metalliche &5 o (1) mentre sei Gggmppofo‘

Premi la pulsantiera 4 in su per salire su una refe
metallica. A questo punto, Mario si pud muovere
in qualsiasi direzione. Premi il pulsante T per col-
pire i nemici sull’alfro lato e premi il pulsante 2 per
scendere dalla refe.

(1) mentre sali

EHE]

I[ Oscilla sulle liane E:}l a sinistra o destra mentre il personaggio & aggrappato

Salta per afferrare le corde o le liane. Premi a tempo

la pulsantieras+ a destra e sinistra per oscillare

avanti e indietro, e premi il pulsante 2 per lasciarti

andare. }

&5 a sinistra o desfra

|[ Aziona i pannelli girevoli

Premi il pulsante 1 quando sei sui pannelli gire-
voli per farli girare e pofer raggiungere la parte
opposta.

|[ Rasenta le pareti/Aggrappati e spostati

Premi sulla pulsantiera 4 a sinistra o destra per
camminare rasente alle pareti scoscese. Mario
puo fare anche dei piccoli salti menire si muove
in questo modo.

Premi la pulsantiera 4 a sinistra o destra per
muoverti mentre il personaggio & aggrappato.
Premi la pulsantiera 4 in su per risalire.

Potenziamenti di Mario

Prendendo alcuni oggetti Mario assumerd diverse forme, come Super Mario o Mario Fuoco,

che gli conferiranno abilita particolari.

Mario
Mario nella sua forma normale. Se viene colpito
da un nemico, perderd una vita.

¥

Super Mario

Mario diventa piu grande
e piu forfe quando prende
un Super Fungo. Se viene
colpito da un nemico,
ritornerd alla sua forma
normale.

Mario Fuoco

Mario diventa Mario Fuoco quando prende un
Fiore di fuoco. Premi il pulsante 1 per lanciare
palle di fuoco.

*ﬁl
ﬁ
L
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Mario Elica

Mario raggiunge altezze incredibili.
B] Mentre effettui un salfo elica non puoi aggrapparti.

B Se hai effetfuato un salfo elica devi prima afterrare
per potferne fare un altro.

i Mario diventa Mario Elica quando
i i prende un Fungo Elica. Grazie all’elica

| salto elica e discesa elica Scuofi il felecomando Wii e o ingit|

Se scuofi il felecomando Wii, invece che un nor-
male salfo piroetta, Mario effettuera un salto elica
e spicchera il volo. Premendo la pulsantiera
in git mentre si frova in aria, aumenterai la sua
velocita di discesa consentendogli anche di attac-
care i nemici.

B Se giochi con la configurazione Nunchuk, vedi
i comandi a pag. 7

Mario Ghiaccio

Se prendi un Fiore di ghiaccio, Mario
! diventera Mario Ghiaccio e potra

lanciare palle di ghiaccio con cui con-
gelare i nemici.

| Lancia le palle di ghiaccio

Premi il pulsante 1 per lanciare le palle di ghiac-
cio. Alcuni nemici vengono congelati quando

sono colpiti dalle palle di ghiaccio, ma ritornano
alla loro condizione normale dopo poco tempo.

|[ Lancia e distruggi i blocchi di ghiaccio

(1) + Scuoti il telecomando Wi ‘

Scuoti il telecomando Wii tenendo premuto il
pulsante 1 quando sei vicino ad un nemico con-
gelato per poterlo afferrare. Rilascia il pulsante

1 per lanciare il nemico congelato. Usa anche
lo schianto a terra per abbattere i nemici intrap-
polati nel ghiaccio.

B Se giochi con la configurazione Nunchuk, vedi
i comandi a pag. 7

v —

Mario Pinguino

Quando Mario trova un Cosfume pinguino
B si frasformera in Mario Pinguino. Mario
Pinguino si muove in piena liberta sul
ghiaccio o in acqua e puo anche firare
palle di ghiaccio.

[ scivolata per terra

Premi la pulsantiera = in git mentre corri 0 sei su un pendio per
effettuare una scivolata. Mario Pinguino sconfigge i nemici che
colpisce scivolando, distrugge i blocchi e avanza sfiorando la
superficie dell’acqua.

[ Nuota

Mario Pinguino pud nuotare liberamente in futte le direzioni usando
la pulsantiera k. Premi il pulsante 2 per fare uno scatto sott’‘acqua.

Mini Mario

Prendi un Minifungo e Mario diventerd piccolissimo. Gli af-
l tacchi di Mario in questa forma non sono molfo pofenti: puo

sconfiggere i nemici solamente con uno schianto a ferra.
Comunque Mini Mario riesce ad enfrare tranquillamente in fubi
piccoli e a scendere aftraverso percorsi minuscoli. Se perd et
viene colpifo dai nemici, Mini Mario & spacciato.

| saita e corri sullacqua (2) +&,p asinisfra o destra

| salti di Mini Mario sono piu lunghi e piu lenti del normale. Inolre &
falmente leggero che puo camminare e correre sulle superfici d‘acqua.

YV — I 'SOdE ORIVIN 3dNS MON
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Mentre cavalchi Yoshi, le azioni di Mario dispo-
nibili cambieranno. Salta semplicemente per
montare su Yoshi, per smontare invece scuofi il
felecomando Wii.

[ Mangia e sputa

Premi il pulsante 1 e Yoshi tirera fuori la lingua
per mangiare frutti, nemici e oggetti. Quando
Yoshi mangia dei nemici con un guscio o degli
oggetti particolari, gli farai spufare il contenuto
premendo di nuovo il pulsante 1.

] Uova

Dopo aver mangiato cinque frutti, Yoshi deporra un uovo contenente
un oggetto.

| saito svolazzante

Tieni premuto il pulsanfe 2 per effettuare un salto svolazzanfe.
In questo modo prolungherai il salto normale e pofrai raggiungere
altezze piu elevate.

I Danno subito

Yoshi fugge via quando Mario € su di lui e subisce un danno.
Salta di nuovo su Yoshi prima che cada in un buco.

Oggetti e trucchetti

New SUPER MARIO BROS. Wii

Nei diversi livelli si frovano tanfissimi oggetti. Di seguifo froverai la spiegazione di alcuni
di essi:

Monete
: Raccogline 100 e ofterrai una vita
fﬁ ! exira.

Blocco di mattoni Monete Stella
Possono essere colpiti e disfrutti. [ In ogni livello ci sono fre Monete
A volte confengono oggetti o altro. | = J Stella. Prova a raccoglierle tutte!

Super Stella

= Prendine una e per un po’ sarai
. invulnerabile. Sarai anche in grado
di correre piu velocemente e di
saltare piu in lungo.

Blocco ?

Colpisci i blocchi ? e tfroverai
[:_‘:! monete oppure oggetti.

Anello rosso e monete

Passa aftraverso un anello rosso
€ appariranno 8 monete rosse.

! Raccoglile tutte entro il tempo limite

€ apparira un oggetto.

Fungo 1-Up
| Prendine uno e ofterrai una
.i vita extra. Blocchi interruttore
‘F Saltaci sopra per attivare vari effetti.

| blocchi interruttore (& frasformano
Barile = i blocchi di mattoni in monete e

Afferralo e scaglialo contro viceversa, mentre quelli & hanno
i nemici per Sconﬂgge”L diversi effefti a seconda del livello
in cui ci si trova.
Blocco elica Blocco POW
Mentre lo porfi, fai un salto piro- Lancialo o colpiscilo per creare
efta e salterai davvero in alto. | I}II] delle onde d'urto che sconfigge-
& ranno futti i nemici che si frovano
a terra e per far cadere le monete
Blocco luce che si frovano sospese in aria.

Questo blocco illumina la zona
attorno a esso.

LA
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Modalita Piu giocatori

New SUPER MARIO BROS. Wii Errori e ritorno all’azione \

Quando un personaggio perde una vita, il totale delle vite a sua disposizione diminuira di

Numero di giocatori e di personaggi un’unitd. Se ha ancora almeno una vita rimanente, il personaggio rientrera in gioco dentro

; ) una bolla. Se tutti i personaggi perdono una vita nello stesso momento, rifornerai allo
Dopo aver selezionato un file dallo schermo Sele-

hermo della m: .
zione file (vedi pag. 9), puoi scegliere il numero di schermo della mappa

giocatori (fino a un massimo di quattro).
Dentro una bolla |

BJ Puoi cambiare il numero dei giocatori in qualsiasi
momento nel menu (vedi pag. 12). Premi il pulsante A per creare una bolla ed entrarci. In seguito ad un errore i personaggi
rienfrano in gioco in una bolla. Mentre sei al suo interno non subirai nessun danno. Scuoti
il telecomando per avvicinarti agli aliri personaggi. La bolla scoppierd nel momento in cui
i i viene foccata da un alfro personaggio.
I[ Selezione personaggi BINon puoi entrare in una bolla mentre giochi a Caccia

II giocatore 1 controlla Mario. Gli altri giocatori alle monete (vedi pagg. 30-31).

possono unirsi premendo il pulsante 2 sul loro B Ritornerai allo schermo della mappa se futti finiscono

telecomando Wii e scegliere il personaggio. Premi denfro una bolla oppure se fuifi  giocatori sono denfro

la pulsantiera 4 a sinisfra e a desfra per scegliere una bolla e I'unico giocatore in partita perde una vifa.

un personaggio. Quando il giocatore 1 seleziona B1Se stai usando il Nunchuk vai a pag. 7.

GIOCA, la partita iniziera.

B Gli alfri giocatori possono uscire prima che inizi la parfita ————————— " .
premendo il pulsante 1. Tubi e fl’GgUClI’dI

B Per aggiungere un telecomando Wii il giocafore 1 deve premere Se un giocatore entra in un tubo tutti gli altri perso-
il pulsante +. Sullo schermo Aggiungi un telecomando Wii, ) .
premi i pulsanti 1 e 2 confemporaneamente sul telecomando Wii naggl, poco d(_)po, somnno frasportati nello S_tessp
che vuoi aggiungere. posto. Se un giocatore arriva al fraguardo, agli aliri

giocatori resfa hanno poco fempo a disposizione per

Schermo di gioco raggiungerlo prima che la partita finisca.
Monete e Monete Stella

Condivise tra i giocatori. Condiviso fra i giocatori.

$000I6 Nid RHIPPON - I "SOE ORIVIN :13dNS MEN
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Azioni in modalita Pit giocatori
Collabora con gli aliri personaggi per effettuare diverse azioni:

| sollevamento del personaggio (1)+ Scuoi il felecomando Wil (== |

Mentre focchi un personaggio, tieni premuto il pulsante 1 e scuotfi il
telecomando Wii per sollevarlo.

P Se il fuo personaggio viene sollevato, scuoti il telecomando Wii per farlo
scendere

|| Spostamenti

Tieni premuto il pulsante 1 per muoverti mentre tieni sollevato un aliro
personaggio. Se il personaggio sollevato & potenziato, pud confinuare
ad usare le sue abilitd, migliorando cosi il livello di collaborazione.

| Salta

Mentre tieni sollevato un alfro personaggio puoi rompere i blocchi di
mattoni saltando, indipendentemente dal fatfo che il personaggio sia
potenziato 0 meno.

]| Lancio del personaggio

Rilascia il pulsanfe 1 per lanciare il personaggio, ma fai affenzione qi
nemici e ai buchil

| Super Stella

Se prendi una Super Stella, solleva un personaggio o fafti sollevare:
enframbi beneficerete dei suoi effetti.

| salto a due

Salfa sulla festa di un personaggio. Premendo il pulsante 2 al momento
giusto salterai piu in alto del normale.

110}02010 Nid RHIOPOIA - lIM 'SOF ORIVIA 3dNS MEN

| Schianto a terra sincronizzato

Se pit di un personaggio effeftua lo schianto a terra
nello stesso isfante, puoi sconfiggere tutti i nemici che
si trovano a terra in quel momento sullo schermo.

| Case deiToad

In modalita Piu giocatori & possibile partecipare ai
minigiochi nelle case dei Toad. In Scoppia la coppia
i giocatori colpiscono i pannelli a furno, mentre in
Cannone TUP giocano futti contemporaneamente.

29
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Modalitéi libera e Cacciaalle monete

s — Scegli un livello e raggiungi il fraguardo. Sei libero di gareggiare o di collaborare con gli
New SUPER MARIO BROS. Wii altri giOCGTOI'i.

P11 livelli completati saranno contrassegnati da una cornice. Se ritorni allo schermo del titolo o spegni

Come giocare a Modalita libera e a Caccia alle monete la console le cornici spariranno.

Modalita libera e Caccia alle monete sono due modi diverfenti per giocare con un massimo [Eroni |

di alfri 3 amici.
Se tufti i personaggi finiscono futte le vite a disposizione oppure perdono una vita nello
stesso momento, ritornerai allo schermo Selezione livello.

Caccia alle monete - Regole principali |
: i :

1 Scegli il numero di giocatori
Il giocatore 1 sceglie il numero di giocatori. Usa
la pulsantiera = per selezionare il numero di gio-
catori desiderato e premi il pulsante 2 per confer-

mare la scelfa. Dirigiti verso il fraguardo gareggiando con gli alfri s

giocatori a chi raccoglie il maggior numero di monefe.
II giocatore che ne raccoglie di piu sard il vincitore.
Il risultato apparira sullo schermo Risultato finale.

2 Scegli i personaggi
Il giocatore 1 gioca con Mario. Per unirsi alla partita,
gli altri giocatori devono premere il pulsante 2,
scegliere i personaggi premendo la pulsantiera 4=
a sinistra o a destra e premere il pulsante 2 per
confermare la scelfa. Il giocatore 1 deve selezionare
GIOCA per iniziare.

| Errori |

Se tutti i personaggi finiscono fufte le vite a disposizione oppure perdono una vita nello
sfesso momento, apparird direttamente lo schermo Risultato finale.

3 Scelta livello

I giocatore 1 sceglie il livello. Scorri i livelli con la
pulsantiera= e premi il pulsante 2 per confermare il
livello scelto. Seleziona il titolo della pagina e premi
la pulsantiera 4= a sinistra e a destra per cambiare
pagina.

Bl 1l numero dei livelli a cui puoi giocare cambiera in base

ai tuoi progressi all’interno del gioco.

| schermo Risultato finale |

La classifica dei giocatori sard determinata dal numero di monete che hanno raccolto. Le
vittorie che ogni giocatore ha oftenuto verranno mostrate in basso a sinistra sullo schermo
Selezione livello.

BI11 numero di vittorie offenute dai giocatori verra cancellato se ritorni allo schermo del titolo o se
spegni la console.
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’
Caro Mario,
0 ot o prigionier;e con
9 Raccogli le Monete stella!

In segu

utta sold,

sine che spero ti aiutino

to castello Inognil
Stella. Mario, se n€ raccogli tante

di bello accadra!

tre Monete
qualcosa

ento mi ritrovo t

ti scrivo delle co
fa’ presto, perché ques

ito al mio recente rapim
ivello si trovano

1o, coSl

un sacco di tempo libe
dente, Mario, ma

a rintracciarmi. Sii pru
¢ davvero squallido!

Usa le tue famose mosse!
li che conosci bene

Usa tutte quelle mosse specia
per raccogliere monete e potenziamenti per rag- |-
giungere dei luoghi altrimenti inaccessibili. Se ?‘
istruggere un blocco o a saltare sU L)

usa una combina-

Vai al Castello di Peach per un c
Qui!

aiuto!
rai utilizzare le Monete

dei filmati. Sono sicura
che ti saranno & aiuto. Man mano che prose-
gui nella tud avuentura, sempré pilt filmati
saranno disponibili. Non dimenticarti di far
visita di tanto in tanto al mio castello, anche
se io non ci Sono- Oh... se ci penso mi viene

Al mio castello pot

non riescia d
Stella per guardare

un tubo dalla forma sospetta,
zione di mosse 0 anche un potenziamento.

Scopri i segreti!

Mario, non & detto che in tuttii Jivelli ci

1o traguardo. In alcuni livelli ci sono dei
dei percorsi nascosti che ti

a nuove zone della mappa!
plorazione.

sia un so
una nostalgia...

traguardi segreti e
permettono 1’accesso
Non aver paura di fare un po’ dies

—
._:' salva i Toad!
Alcuni dei miet cari Toad sono stati intrappo-
lati dentro @ dei blocchi! Quando ti auvicini
a un blocco in cui & intrappolato un Toad,
sentirai la sud richiesta & aiuto. DOPO aver

colpito il blocco € liberato il Toad, portalo

con te fino al traguardo. Sone certa che ti
or averlo salvato.

Non darti pensiert!
Se hai delle difficolta a super
modalita Super Guida! Se continui a fare err

¢ a perdere vite in un livello, fai intervenire Luigi,
al traguardo. Puol

are un livello, usa la
ori

che ti mostrerd come arrivare
sempre Tientrare in gioco in ogni momento € por-
tare a termine 1a tud impresa. ricompensera p
Ah, Mario.... puoi salvare i Toad solo quando
giochi da solo.
Con affetto,

nella modalita Super Guida e nei filmai.

Nota: pofresfi riscontrare alcuni problemi di riproduzione
’ ’
Principessa Poach
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