


Jegliche flr diese Software bereitgestellte Anleitungen sind digitale Nachbildungen der gedruckten Original-
Spielanleitungen. Bitte beachte, dass manche der Inhalte fur heutige Nutzer womadglich befremdlich
anmuten konnen.

Aulerdem werden eventuell Funktionen genannt, die in dieser Version des Spiels nicht genutzt werden
konnen. Moglicherweise sind heute nicht mehr aktuelle Verbraucherinformationen,
wie z. B. Garantiehinweise und Service-Hotlines, enthalten.

Informationen zu Produkten findest du auf der Nintendo-Website unter:
www.nintendo.com
Technische Hilfe und Problemldsungen findest du in der Bedienungsanleitung deiner Wii U-
Konsole oder unter:
support.nintendo.com

Um weitere Informationen zu den Alterseinstufungen fur diese sowie andere Software zu
erhalten,
besuche bitte die Website der fur deine Region zustandigen Stelle fur Alterseinstufungen.
PEGI (Europa): www.pegi.info
USK (Deutschland): www.usk.de
Classification Operations Branch (Australien): www.classification.gov.au
OFLC (Neuseeland): www.classificationoffice.govt.nz
Russland: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883
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HINWEIS: Wenn du die Disc das erste Mal in deine Wii™-Konsole
einlegst, wird Uberprift, ob die akfuellste Version des Wii-Meniis
verfugbar ist. Falls nicht, erscheint automatisch der Bildschirm
fiir das Update des Wii-Meniis. Wdhle O.K., um fortzufahren.
Beachte bitte, dass die Wii-Konsole Uber das akfuellste Update
des Wii-Meniis verfligen muss, um diese Disc abzuspielen.

Wenn das Wii-Menii auf den neuesten Stand gebracht wird, ist es méglich, dass dieses Update
unautorisierte Hardware- und Softwaremodifikationen entdeckt und entfernt. Dies kann zu einem
sofortigen oder spaferen Ausfall der Konsole flihren. Wenn du dieses Update nicht akzeptierst, ist es
moglich, dass dieses Spiel nicht verwendet werden kann

bzw. zukinftige Spiele nicht verwendet werden kdnnen. Wir g
WICHTIGER RECHTSHINWEIS mochten darauf hinweisen, dass Nintendo keine Garantie
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DAS KOPIEREN JEGLICHER NINTENDO-SPIELE IST ILLEGAL UND DURCH NATIONALE UND INTER- Update des Wii-Meniis gibt. " i
NATIONALE GESETZE ZUM SCHUTZE GEISTIGEN EIGENTUMS STRENGSTENS VERBOTEN. *
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Einleitung

New SUPER MARIO BROS. Wii

Heute ist der Geburistag von Prinzessin
Peach und alle sind guf gelaunt.

Mario, die Toads und selbstverstdndlich
auch Luigi haben sich versammelt, um
zu feiern.

Aber was ist das?
Eine gigantische Geburtstagstorte!
Von wem sie wohl sein mag?

Prinzessin Peach ist auBer sich vor Freude und néhert sich der Torte. ..

Mario

Luigi

4 GelberToad

Blauer Toad

Prinzessin Peach

i it T iy B g A et
ok iy

Ach du Schreck!
Bowser Jr. und Bowsers Schergen
springen pléizlich aus der Torte!

s T

‘ i Bowser Jr.

In Windeseile schnappen sie sich Prinzessin Peach und
flichten in ihrer Luftgaleere...

Die Toads in Peachs Schloss sind in Panik!

Mario, Luigi, der gelbe und blaue Toad und Yoshi machen sich sofort
an die Verfolgung der Luftgaleere, um Prinzessin Peach zu retten.

Und so beginnt das neue Abenteuer unserer mutigen Helden.

Grundsdizlich wird fiir dieses Spiel die Spracheinstellung der Wii-Konsole tbernommen. Das Spiel
verflgt Uber funf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, Franzésisch, Spanisch und Ifalienisch.
Wenn flir die Wii-Konsole bereifs eine dieser Sprachen ausgewdhlt worden ist, wird diese aufomatisch
im Spiel verwendet. Ist eine Sprache fur die Wii-Konsole ausgewdhlt worden, die nicht oben angeftihrt
ist, wird im Spiel standardm@gig die englische Sprache verwendet. Die im Spiel wiedergegebene Sprache
lésst sich verdndern, indem die Spracheinstellung der Wii-Konsole verdndert wird. Bitte schlage in der
Wii-Bedienungsanleitung — Kandle und Einstellungen nach, falls du weitere Informationen zur Sprach-
einstellung bendtigst. E=1
[ B

pBungs|ug - /M 'SOF ORIVIA 3dNS MEN




Steuerung

New SUPER MARIO BROS. Wii Genauere Informationen zu den Aktionen im Spiel findest du auf den Seiten 16-24.
Die Steuerung von New Super Mario Bros.™ Wii erfolgt hauptsdchlich mit waagerecht Plus-Knoof Meniisteuerung
ausgerichfeter Wii-Fernbedienung. In diesem Abschnift wird die grundlegende Sfeuerung er- ! . o
K * Kartenmeni Gffnen EBE! Option auswdhlen
: (s. Seite 12)
- . . . Puuse_nmenil 6ffnen @ Abbrechen
Wii-Fernbedienung (waagerecht ausgerichtety (. Seto 19
B Das Spiel kann auch mit der Wii-Fernbedienung in Kombination mit dem Nunchuk™ gespielt @ Bestfigen

HOME-Knopf

werden (Nunchuk-Methode)
)| HOME-Menil ffnen \

BIWenn du das Spiel mit waagerecht ausgerichteter Wii-Fernbedienung spielst, entferne bitte das
Nunchuk von der Wii-Fernbedienung.

1-Knopf
e [fems auf dem Karten-
bildschirm anzeigen

Bunienajs - I\ 'sOd ORIVIA &3dNS MeN
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Steuerkreuz (. Seite 11)
s. Seite
Bewegen
4, : Du\gkgn @ l ® Rennen (gleichzeitig links
N . oder rechfs auf dem Steuer-
L « Rohren oder Tiren befreten @ gloses: @ @ kreuz gedriickt halten)
-Knopf (']) 2-Knopf
In eine Blase steigen, « Spri
; ; ) ringen
(A)| wenn 2 bis 4 Spieler spielen P :
L (s. Seite 27) Minus-Knopf e Schwimmen (unfer Wasser)
Bl \Wahrend einer Miinzenjagd ist es nicht maglich, ¢ Weltauswahl 6ffnen
eine Blase zu befrefen (s. Seite 30-31). (s. Seite 13)
1 Gebrauch des Nunchuks Schiitteln der Wii-Fernbedienung Neigen der Wii-Fernbedienung
* Drehsprung © Bestimmte Plattformen und Aufziige
o Aufheben (1-Knopf + Schiitteln bewegen
der Wii-Fernbedienung)
Bewegen/Ducken

® In eine Blase steigen Nunchuk-Methode | Nunchuk-Methode |

(s. Seite 27)

[ Rennen/Aufheben

pringen/Schwimmen
(unter Wasser)

Fir manche Aktionen im Spiel musst du die Wii-Fernbedienung schitteln oder nach
links und rechts neigen.

B Auch wenn du das Spiel mit der Nunchuk-Methode spielst, erscheint das Symbol fir waagerechte
Ausrichtung tber der Spielfigur.

Rennen

e A A Y




Vor dem Spiel

New SUPER MARIO BROS. Wii Dateiquswaht

\Wahle einen Spielstand aus, den du spielen mochtest.
Um ein neues Spiel zu beginnen, wdhle eine Datei,

die mit NEU! gekennzeichnet ist. Um ein begonnenes
Spiel forfzusetzen, wéhle eine Datei mit dem Steuer-
kreuz aus und driicke den 2-Knopf, um deine Aus-
wahl zu bestdtigen.

PJSobald du eine Datei ausgewdhlt hast, stelle die Anzahl

1 Schiebe die New Super Mario Bros.-Disc korrekt in den Disc-
Schacht der Wii-Konsole. Die Wii-Konsole schaltet sich
daraufhin automatisch ein. Der abgebildete Gesundheits-
und Sicherheitsbildschirm wird angezeigt. Lies die Informa-
tionen auf diesem Bildschirm sorgfdltig durch und driicke
den A-Knopf. Der Gesundheits- und Sicherheitsbildschirm

wird auch dann angezeigt, wenn du die Disc erst nach dem der Spieler ein und das Spiel beginnt. Du kannst die An-
Einschalten der Wii-Konsole einschiebst. zahl der Spieler jederzeit im Kartenmenii andern (s. Seite 12)
) ) . . . ) BIWenn du dein Spiel zwischengespeichert hast, ist diese
2 Zeige mit der Wii-Fernbedienung auf den Disc-Kanal im A e Datei mit einem Ballon markiert (s. Seite 12).

Wii-Menii und drlicke den A-Knopf.

| Dateien kopieren und I&schen |

Um eine Datei zu kopieren, driicke den Plus-Knopf
und wdhle die Datei, die du kopieren méchtest, mit

3 Der Startbildschirm des Kanals wird angezeigt. Weihle Hilfe des 2-Knopfs aus. Besfimme dann, wohin die

START aus und driicke den A-Knopf. —iRPEE DoTel.kop|erT \.Nerde..n soll " .
=T T Um eine Dafei zu I6schen, driicke den Minus-Knopf,

wdhle die Datei aus und bestdtige deine Auswahl

mit Hilfe des 2-Knopfs.

B Dateien, die geloscht oder tiberschrieben wurden, kénnen
nicht wiederhergestellt werden.

Bl Zwischengespeicherte Spielstande werden nicht Gibernommen, wenn eine Datei kopiert wird.

4 Es werden Informationen zur Handgelenksschlaufe ange-
zeigt. Stelle sicher, dass die Handgelenksschlaufe fest sitzt
und driicke anschlieBend den A-Knopf. ¥ e

P = | Freier Modus und Miinzenjagd |

e — In diesen Spielmodi kdnnen bis zu 4 Spieler gleichzeitig spielen. Du kannst in einem

Level deiner Wahl mit deinen Freunden kooperieren oder ihr kdnnt gegeneinander an-

freten. Genauere Informationen hierzu findest du auf den Seiten 30-31.

B] Jeder Spieler bendtigt eine Wii-Fernbedienung.

|21dS WaP JOA - I 'SOIF ORIVIA 3dNS MEN
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5 Der Titelbildschirm erscheint.

Die meiste Zeit wahrend des Spiels wirst du die
Wii-Fernbedienung waagerecht halten.

I Dateien speichern

Dein Spielfortschritt wird in den Dateien der Dateiauswahl gespeichert (s. Seite 13). Du
kannst auch im Kartenmenii (s. Seite 12) zwischenspeichern und beim ndchsfen Mal

Gabrouchsmoglichksitan Wii-Bedienungsanleifung — Vorbereitung des Sysfems von diesem Punkt aus weitermachen. Sobald du das Spiel einmal erfolgreich beendet
der Wi-Fembedienung ~Gebrauch der Wil-Fembedienung hast, kannst du jederzeit auf dem Karfenbildschirm speichern. Nicht gespeicherte Daten
60 Hz (480i)-Modus/EDTV/ Wil-Bedienungsanleitung — Kandle und Einsfellungen gehen verloren, sfelle also immer sicher, dass du gespeichert hast, bevor du das Spiel
HDTV (480p)-Modus ,Wii-Systemeinstellungen und Datenverwaltung® beendest.

Regisfrieren der Wii-Femn- Wii-Bedienungsanleitung — Vorbereifung des Sysfems N Bl Bitte betdtige wihrend des Speicherns weder den POWER-Schalter noch den RESET-Knopf.
bedienung an der Wii-Konsole JEEETErendeniii-Fembedipnung ddeni¥ii-Korgle Bl Fiir genauere Informationen, wie du Dateien im Speicher der Wii-Konsole l6schen kannst, lies

8 s bite die Wii-Bedienungsanleitung — Kandle und Einstellungen. 9




Der Spielbildschirm

New SUPER MARIO BROS. Wii |[ Items
Driicke den 1-Knopf auf dem Kartenbildschirm, um

Kartenbildschirm deine Ifems anzuzeigen. Alle Items, die du gesam-

Nutze das Steuerkreuz, um Mario auf der Karfe zu bewegen und driicke den 2-Knopf, %ﬂrﬁ;&sgﬁ f,;,e%grl]eh‘(i}gv g;gggzn \R/i?r? gtjjsein
um den Level zu spielen, auf dem Mario gerade steht. Um einen Level abzuschlieBen, ltern ausgewdﬁlr hast driicke den 2-Knopf um es zu
musst du das Ziel erreichen (s. Seite 14). Um in die ndchste Welt zu gelangen, musst verwenden ! !
du den Bossgegner in der Festung besiegen. . ) :
) . ) . BWenn du mit anderen Spielern zusammen spielst

B Driicke den A-Knopf, um zur Kartenansicht zu wechseln. Jetzt kannst du dich mit Hilfe des Steuer- (s. Seife 26), wirkt der Effekt des lfems fir alle Figuren.

kreuzes frei Uber die Karte bewegen. Driicke den A-Knopf erneut, um wieder zur normalen Ansicht !

zuriickzukehren.
B \Wenn du das Spiel mit mehr als einem Spieler spielst, tbernimmt derjenige, der Mario steuert, die

Bewegungen auf dem Kartenbildschirm.

WYospligaIds Jog - I ‘SO ORIVIA &I3dNS MEN

Tausche deine ge- Wenn i Uber einem Level Wenn Mario einen Gumba oder einen
fundenen Sternen- erscheint, kannst du den Level anderen Gegner auf dem Kartenbild-
miinzen gegen vom Rucksefzpunkt (s. Seite 14)  Versuche dich in Minispielen, schirm berthrt, beginnt ein Gegner-
Hinweise und Tipps  beginnen, anstatt ganz von um nitzliche ltems und zusatz- Level. Sammle alle acht Toad-Ballons,
zum Spiel ein. vorne anfangen zu mussen. liche Versuche zu erhalten. um einen Preis zu erhalfen.

Peachs Schloss Bowser-Symbol Toad-Haus Gegner auf der Karte

Dies ist der Ort, an
dem die Schergen
von Bowser auf dich
warten.

wyospligelds Jog - I ‘SO ORIVIN &13dNS MeN

Verbleibende Versuche Level-Name Toad-Symbol

Zeigt dir die Anzahl verbleiben- und Sternenmiinzen Wenn dieses Symbol tiber

. (Leuchtend) Noch nicht abgeschlossener Level

der Versuche, die Mario zur Ver-  Zeigt dir den Namen des einem Level erscheint, bedeutet ‘
fugung stehen (s. Seite 13). akiuellen Levels und die Anzahl  das, dass irgendwo ein Toad . (Nicht leuchtend) Mit dem Super-Assistenten (s. Seite 15) abgeschlossener Level
gefundener Sternenmiinzen in einem Block eingeschlossen
(s. Seite 12, 25 bzw. 35). ist. Finde die Toads und hilf . Abgeschlossener Level n
ihnen, das Ziel zu erreichen
n Gefundene Sternenmiinze I(s_ Séite 35)'! u : . Noch nicht spielbarer Level
' Fehlende Sternenmiinze
10 586

st Ne .




Drlcke den Plus-Knopf auf dem Kartenbildschirm, Mit dieser Option kannst du deinen Spielfortschritt
um das Kartenmenii aufzurufen. Driicke nach oben speichern. Dieser Bildschirm erscheint, nachdem du
oder unten auf dem Steuerkreuz, um eine Opfion einen Bossgegner in einer Festung oder einem Turm
auszuwdhlen und bestdtige deine Auswahl mit Hilfe besiegt hast. Wdhle JA, um das Spiel zu sichern.
des 2-Knopfs. BISobald du die Endsequenz gesehen hast, kannst du —
jederzeit auf dem Kartenbildschirm deinen Fortschritt D —
speichern.

| STERNENMUNZEN Weltauswanhl

Hier kannst du Uberprifen, wie viele Sternenmiinzen Driicke den Minus-Knopf auf dem Kartenbildschirm,
du bereifs gesammelf hast (s. Seite 25). Dricke links um die Weltauswahl aufzurufen, tiber die du bereits
oder rechts auf dem Sfeuerkreuz, um zu sehen, wie besuchte Welfen ereut besuchen kannst. Wahle
viele Sternenmiinzen du in anderen Welfen bereits eine Welt mit Hilfe des Steuerkreuzes und bestdtige
gesammelt hast. deine Auswahl mit Hilfe des 2-Knopfs.

wyospligelds Jog - I ‘SO ORIVIN &13dNS MeN
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Zu speichern.

B]\Wenn du die zwischengespeicherte Datei erneut ladst,
wird sie geloscht. Wenn du eine zwischengespeicherte
Datei l&dst und danach das Spiel beendest, ohne zu
speichern, musst du das Spiel vom zuletzt gespeicherten Punki fortsefzen (s. Seite 13).

P Bitte betdtige wihrend des Speicherns weder den POWER-Schalter noch den RESET-Knopf.

I[ ANZAHL DER SPIELER Actionbildschirm
Hier kannst du die Anzahl der Spieler dndern. : .
B Jeder Spieler bendtigt eine Wii-Fernbedienung Verbleibende Zeit ]
(s. Seite 26). Du verlierst einen Versuch, wenn du den Level nicht in [
der verbleibenden Zeit erfolgreich beendest. ’_‘
Verbleibende Versuche
Wenn du einen Versuch verlierst, wird diese Anzahl um
1 reduziert. Wenn du deinen letzten Versuch verlierst, ist
das Spiel vorbei (s. Seite 14).
I[ ZWISCHENSPEICHERN
. . . Miinzen (s. Seite 25)
Nutze diese Option, um das Spiel zu beenden und Zeigt deine Gesamtpunklezahl
eine tempordre Speicherdatei anzulegen. Wahle an. Du kannst Punkte sam-
SPEICHERN auf dem rechts angezeigten Bildschirm, - N ) meln, indem du Mauerblécke
um das Spiel zu beenden und deinen Spielfortschritt Die Anzahl gesommelter Stemenminzen im akluellen zerstorst, Gegner besiegst und
Level (s. Seite 25). andere Aktionen ausfiihrst.
-




Riicksolzpunki und Zie

In einem Level gibt es zwei besonders wichfige Stellen: Den Ricksefzpunkt und das Ziel. Drucke den Plus-Knopf auf dem Actionbildschirm,
Erreiche das Ziel, um in deinem Abenfeuer voranzukommen. um das Spiel zu pausieren und das Pausenmenii
B Nicht jeder Level hat einen Riicksetzpunkt. anzuzeigen. Drucke auf dem Steuerkreuz oben und

unten, um eine Option auszuwéhlen und bestdtige
I[ Rucksetzpunkt (Fahne) ‘ deine Auswahl mif Hilfe des 2-Knopfs.

Der RUcksetzpunkt eines Levels ist mit einer Fahne
markiert. Wenn du ihn erreichst, wird das Symbol
auf der Fahne durch ein Mario-Symbol ersetzt.
Verlierst du einen Versuch, nachdem du den Rick-
setzpunkt passiert hast, kannst du den Level von
dort aus erneut versuchen.

| FORTFAHREN
Das Pausenmenii verlassen und das Spiel fortsefzen

UJJMOSDI!CHG!dS 12 — lIM 'SOdE ORIVIN 13dNS MON

] Wenn Mario die Fahne berthrt, wird er zu Super Mario I[ LEVEL BEENDEN
(s. Seite 21). N . N
BJ Auch wenn du den Riicksefzpunkt eines Levels erreicht hast, musst du ihn noch mal von vorne Aktqellen LeYe' peendgn und Zum”Kanen_b“dSCh"m ZurUCk_kehren
beginnen, wenn du danach einen anderen Level spielst oder all deine Versuche verlierst. B Diese Funkfion ist nur in Leveln verfugbar, die du bereits erfolgreich abgeschlossen hast.
BIWenn du den Level auf diese Weise verldsst, werden deine dort gesammelten Miinzen und Punkte
I[ Ziel nicht gespeichert.

Jeder Level hat ein Ziel an seinem Ende. Wenn du das Ziel erreichst,
sollte Mario den Fahnenmast moglichst weit oben beriihren. Je héher

dies gelingt, desto mehr Punkte erhdltst du.
B Sei dir bewusst, dass in jedem Turm bzw. jeder Fesfung einer von Bowsers
Schergen auf dich wartef!

Super-Assistent

Wenn du in einem bestimmten Level achtmal einen Ver-
such verlierst, erscheint i in der Ndhe des Anfangs
(oder des Ricksetzpunktes, wenn du von dort beginnst).
Wenn du gegen Bl springst, kannst du den Super-Assis-
tenten akfivieren und Luigi wird den Level fur dich beenden.
B Driicke wahrend des Super-Assistenten den Plus-Knopf,

um die Kontrolle tber Luigi zu Ubernehmen und selbst

weiterzuspielen.

B Miinzen oder Punkte, die von Luigi gesammelt wurden,

den nicht gespeichert.
Fehler und Game Over wer
| Fehlerund GameOver | o et 116 B versoncen

\Wenn Mario von einem Gegner getroffen wird oder
in einen Abgrund fdllt, verliert er einen Versuch.

Verliert er auch seinen lefzten Versuch, ist das Spiel
vorbei. Wenn du das Spiel danach erneut beginnst,
starfest du mit finf Versuchen von dem Punkf, an

dem du zuletzt gespeichert hast.
B]Wenn du alle Versuche verloren und das Spiel fortge-
setzt hast, wird die Anzahl der EXTRA-ANLAUFE angezeigt
und du wirst zum Kartenbildschirm weitergeleitet. ‘ H ‘
14
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Aktionen

New SUPER MARIO BROS. Wii

Marios Basisaktionen

Hier werden die grundlegenden Aktionen erkldrt, die Mario ausfiihren kann. Diese gelten
auch flir Luigi, den gelben oder den blauen Toad, wenn mehrere Spieler gleichzeitig spielen.

[ Laufen Rechts oder links auf dem o, |

Driicke rechts oder links auf dem Steuerkreuz, um in diese Richtung
zu laufen.

[ Rennen Gleichzeifig rechts oder links auf dem & + (1) |

Dricke und halte den 1-Knopf gedriickt, wéhrend du auf dem Steuer-
kreuz links oder rechfs driickst, um in diese Richfung zu rennen.

Unfen auf dem &> |

@]

[ bucken

Driicke und halte unfen auf dem Steuerkreuz
gedruckt, damit Mario sich duckt. Wenn du das
machst, wdhrend du rennst, kann Mario tber
eine kurze Distanz geduckf rutschen.

[ Springen und angreifen

Driicke den 2-Knopf, um zu springen. Driickst
du den Knopf nur kurz, machst du einen kurzen
Sprung; hdltst du den Knopf Iéinger gedriickt,
machst du einen groBen Sprung. Auf Gegner zu
springen ist die einfachste Art, sie anzugreifen.
Wenn du den 2-Knopf drlickst, wahrend du auf
einem Gegner landest, kannst du besonders
hoch springen.

| Drehsprung Schilfteln der Wii-Fernbedienung (&C= |

Schuttele die Wii-Fernbedienung, damit Mario
springt und sich gleichzeitig dreht.

BIWenn du das Spiel mit der Nunchuk-Methode spielst,
informiere dich auf Seite 7 Uber den Gebrauch des
Nunchuks.

|[ Springe von unten gegen Blécke @) ‘

Springe gegen Bldcke, wéhrend du unter ihnen bist, um sie zu freffen
und vielleicht sogar zu zerstéren. Wenn auf dem Block, gegen den
Mario springt, ein Gegner steht, wird dieser angegriffen.

I[ Doppel- und Dreifachsprung Rennen + (2) — (2) bei der Londung‘

Springe, wéhrend Mario rennt, und driicke den
2-Knopf erneut, sobald Mario den Boden bertihrt,
um Doppel- und besonders hohe Dreifachspriinge
auszufthren.

| stampfattacke

Driicke unfen auf dem Steuerkreuz, wéhrend Mario springt, um eine
Stampfattacke auszufihren. Damit kannst du Gegner, die sich unter
dir befinden, angreifen und Mauerbltcke zerstoren, wenn Mario die
Wirkung eines Power-Ups genieBf (s. Seite 21).

Im Sprung unten auf dem & 2 ‘

I[ Rutschen Unfen auf dem .o an einem Abhangl

Driickst du unfen auf dem Steuerkreuz, wahrend Mario an einem Hang
sfeht, so rutscht er diesen hinunter. Dabei greift er alle Gegner an, die
sich ihm in den Weg stellen.
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[ wandsprung &5 + (2) an einer Wand

Wahrend Mario an einer Wand hinunferrutscht,
driicke das Steuerkreuz in die Richtung der Wand
und driicke den 2-Knopf, damit Mario sich mittels
eines Wandsprungs von der Wand abstogt. So
gelangst du an Orte, die sonst unerreichbar sind.

|[ Panzer nehmen und werfen

Greife gepanzerte Gegner an, damit sie sich in
ihren Panzer zurlckziehen. Dricke den 1-Knopf,
um den Panzer aufzunehmen und lass den Knopf
los, um den Panzer zu werfen.

[ tems nehmen und werfen (1) + Schiitteln der Wii-Fernbedienung (&= |

Wenn Mario neben einem Fass oder einem bestimmten Block steht (s. Seite 25), driicke
und halte den 1-Knopf gedruckt, wéhrend du die Wii-Fernbedienung schutfelst, um das
Item aufzunehmen. Du kannst das ltem werfen, indem du den 1-Knopf losl@sst.

| Blécke aufheben

Mario kann eine Vielzahl an Blécken und Items aufheben. Probiere
aus, was passiert, wenn du sie wdhrend eines Drehsprungs wirfst.

B]\Wenn du das Spiel mit der
Nunchuk-Methode spielst, infor-
miere dich auf Seite 7 Uber den
Gebrauch des Nunchuks.

| Figuren aufheben

Mit dieser Technik kannst du auch andere Figuren aufheben. Wenn
du dich damit vertraut machst, kannst du eine Vielzahl an gemein-
schaftlichen Aktionen ausfiinren (s. Seite 28).

-l b

|[ R&hren betreten und Taren &ffnen Oben oder unten auf dem ¢, ]

Driicke das Steuerkreuz in die Richtung der Réhre,
um sie zu befreten. Driicke oben auf dem Steuer-
kreuz, um durch Tiren zu gehen.

| sSchwimmen

Driicke und halte links oder rechts auf dem Steuerkreuz und dricke
wahrenddessen den 2-Knopf, damit Mario in diese Richtung schwimmt.

Links oder recht auf dem c[p + (2) |

=

|[ Plattfformen ausbalancieren Neigen der Wii-Fernbedienung

Springe auf eine Plaftform, um eine der unfen gezeigten Markierungen anzuzeigen. Neige
die Wii-Fernbedienung, um die Plattform auszubalancieren. Wenn du mit anderen Spielern
gemeinsam spielst, zeigt die Markierung in der Mitte der Plattform an, wer sie kontrolliert.

BIWenn du das Spiel mit der Nunchuk-Methode spielst, informiere dich auf Seite 7 tiber den Ge-
brauch des Nunchuks.

Markierung
. Mario
B Luigi
- Gelber Toad
BB Blaver Toad

Schitteln der Wii-Fernbedienung auf einer Schraube

| Schrauben drehen

Springe auf eine Schraube und schuttele die
Wii-Fernbedienung, um die Plaftform zu senken
oder in die Hohe zu schrauben. So gelangst du
in neue Gebiete oder bahnst dir deinen Weg durch
den Level.

BI\Wenn du das Spiel mit der Nunchuk-Methode spielst,

informiere dich auf Seite 7 Uber den Gebrauch des
Nunchuks.
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[ An Gittern kleftern und schlagen &0 bzw. (1) wahrend des Klefferns |

Driicke nach oben auf dem Steuerkreuz, um dich
an einem Gitter festzuhalten. Mario kann in jede
gew(inschte Richtung kleftern. Driicke den 1-Knopf,
damit Mario Gegner auf der anderen Seite des
Gitfers angreift oder driicke den 2-Knopf, um los-
zulassen.

[ Drehtaren verwenden (1) weihrend des Kletterns

Driicke den 1-Knopf, wenn Mario sich an einer
Drehtur befindet, um sie zu drehen und zur ande-
ren Seite zu gelangen. }

[ An Ranken schwingen Links oder rechts ouf dem 5 |

Driicke den 2-Knopf, damit Mario springt und
Ranken ergreift. Driicke dann links und rechts
auf dem Steuerkreuz, damit Mario sich vor und

zurlick schwingt. Wenn du den 2-Knopf drickst, }
ldsst Mario die Ranke los.

I[ Schleichen/Hangen Links oder rechts auf dem ¢, o ‘

Dricke links oder rechts auf dem Steuerkreuz, um
an Wanden oder Felsvorspriingen entlang zu
schleichen. Mario kann wéhrenddessen frotzdem
kleine Spriinge machen.

Driicke links oder rechts auf dem Steuerkreuz, um
Mario zu bewegen, wdhrend er an einem Felsvor-
sprung hdngt. Driicke oben auf dem Steuerkreuz,
damit Mario wieder hinaufklettert.

Marios Power-Ups

Das Einsammeln bestimmiter Items erlaubt Mario, sich in eine von vielerlei Formen zu ver-
wandeln, wie z. B. Super Mario oder Feuer-Mario. Dies verleiht ihm besondere Fdhigkeiten.

Mario
Mario in seiner normalen Form. Wird er von
einem Gegner beriihrt, verliert er einen Versuch.

Super Mario

Mario wird gréBer und
stérker, wenn er einen Su-
perpilz findet. Wird er von
einem Gegner berdhrt,
schrumpft er wieder auf
normale GroRe.

Feuer-Mario

Mario wird zu Feuer-Mario, wenn er eine Feuer-
blume findet. Driicke den 1-Knopf, um Feuerbdlle
Zu werfen.

*
Itl
L]
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Propeller-Mario

.= Mario wird zu Propeller-Mario, wenn er

" L einen Propeller-Pilz findet. Mit dem
Propeller kann Mario beachtliche Hohen
erreichen.

B] Mit dem Propellersprung kannst du nicht beliebig

hoch fliegen.

B Du kannst wéhrend eines Propellersprungs keinen
weiteren Propellersprung ausfiihren.

|[ Propellersprung/Propellersturz  Schitteln der Wii-FB + unfen auf dem o ‘

Durch das Schiitteln der Wii-Fernbedienung
macht Mario einen Propellersprung und hebt ab.
Driicke in der Luft nach unfen auf dem Steuer-
kreuz, um deinen Fall zu beschleunigen und
Feinde anzugreifen.

B Wenn du das Spiel mit der Nunchuk-Methode spielst,
informiere dich auf Seite 7 Uber den Gebrauch des

Nunchuks.

Mario wird zu Eis-Mario, wenn er eine
D Eisblume findet. In dieser Form kann er

Eisbdlle auf seine Feinde werfen und sie
S0 einfrieren.

[ Eisballe werfen

Driicke den 1-Knopf, um Eisbdlle zu werfen.
Manche Gegner werden zu einem Eisblock,
wenn du sie mit einem Eisball friffst, doch sie
tauen nach kurzer Zeit wieder auf.

[ Eisbldcke werfen und zerstéren (1) + Schltteln der Wii-Fernbedienung (&= |

Schiittele die Wii-Fernbedienung, wdhrend du den
1-Knopf gedrtickt hdlist, um einen eingefrorenen
Gegner hochzuheben. Wenn du den 1-Knopf
loslasst, kannst du ihn werfen. Du kannst auch
versuchen, eingefrorene Gegner mit einer Stampf-
attacke zu besiegen.

B Wenn du das Spiel mit der Nunchuk-Methode spielst,
informiere dich auf Seite 7 tiber den Gebrauch des Nunchuks.

Pinguin-Mario

Mario wird zu Pinguin-Mario, wenn
S er einen Pinguin-Anzug findet. Pinguin-
—=—' Mario kann sich frei im Wasser bewe-
gen, problemlos uber Eis laufen und
sogar Eisbdlle werfen.

I[ Schlitterattacke Unfen auf dem ¢ o ‘

Driicke wdhrend des Rennens oder an einem Hang nach unfen auf
dem Steuerkreuz, um eine Schlitterattacke auszufihren. Pinguin- .
Mario kann Gegner besiegen, in die er hineinrutscht, Mauerblécke zer- |

stéren und sogar uber die Wasseroberfléche gleiten.

|[ Schwimmen

Mit Hilfe des Steuerkreuzes kann sich Pinguin-Mario im Wasser in alle
Richtungen bewegen. Drlicke unfer Wasser den 2-Knopf, um einen Ge-
schwindigkeitsschub zu erhalten.

mikroskopisch klein. In dieser Form kann er durch winzige
Rohren und engste Passagen gelangen. Allerdings sind
seine Angriffe nicht mehr so stark, weshalb er Gegner nur
mit einer Stampfattacke besiegen kann und extrem verwund-
bar ist!

il \Wenn Mario einen Mini-Pilz findet, schrumpft er und wird

| schwebesprung/ Auf dem Wasser rennen () + links oder rechs auf dem <[ |

Die Spriinge von Mini-Mario sind langsamer und weiter als gewéhn-
lich und er ist so leicht, dass er sogar Uber Wasser rennen kann.
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Reitet Mario auf Yoshi, sfenen ihm andere
Aktionen zur Verfligung. Um auf Yoshi
zu reiten, musst du nur auf ihn springen,
wenn du absteigen mdchtest, schiittele die
Wii-Fernbedienung.

[ schiucken (Schnappen)/ Ausspucken 0]

Driicke den 1-Knopf, damit Yoshi seine Zunge
ausstreckt, um nach Friichten, Gegnern oder
ltems zu schnappen. Wenn Yoshi gepanzerte
Gegner oder bestimmte ltems isst und du den
1-Knopf erneut driickst, spuckt er das Ver-
schluckte wieder aus.

| Eier
Wenn Yoshi fiinf Friichte verschluckt hat, legt er ein Ei, welches ein
[tem enthdlt.

I[ Flatterflug (2) driicken und gedriickt halfen ‘

Dricke in der Luft den 2-Knopf und halte ihn gedriickt, um einen
Flatterflug auszufihren. Dadurch wird der Sprung lénger und héher.

I Schaden erleiden

Wenn Mario auf Yoshi reifet und Schaden erleidet, wird Yoshi
fliichten. Versuche, rechizeitig wieder auf Yoshi aufzuspringen,
bevor er endgultig davonlduft und in einen Abgrund fallt.

lfems

New SUPER MARIO BROS. Wii

In den verschiedenen Leveln kannst du eine Vielzahl an ltems finden. Hier ist ein kleiner
Auszug:

?-Block Munzen
Springe gegen ?-Blécke, um | Sammele 100 Minzen, um einen
l -“'! Munzen oder ltems zu erhalten. I'E' Versuch zu erhalten.
Mauerblock Sternenmunzen
Du kannst gegen sie springen - In jedem Level sind drei Sternen-
und sie zerstéren. Manchmal ent- | ) munzen versteckt. Kannst du sie
halten sie ltems oder andere Dinge. « | alle finden?

Superstern Roter Ring / Rote Miinze

Wenn du einen von ihnen findest, - Wenn du einen roten Ring durch-
wirst du fur kurze Zeit unverwund- schreitest, fauchen acht rote Miin-
bar. AuBerdem kannst du schneller | zen auf. Schaffst du es, sie inner-

rennen und viel weiter springen. halb des Zeitlimits einzusammeln,
. wirst du mit einem Item belohnt.

1-Up-Pilz
| Sammele einen solchen Pilz, um
einen Versuch zu erhalten. Schalter
Springe auf diese Schalter, um Ver-
schiedenes auszulésen. (@ ver-
Fass

(und umgekehrt), (& hat je nach
Level einen anderen Effekt.

Hebe es auf und wirf es auf
Feinde, um sie zu besiegen.

ﬂ wandelt Minzen in Mauerbldcke

POW-Block

Wirf ihn oder springe gegen ihn,
um eine Schockwelle auszuldsen,
die alle nichf fliegenden Gegner
auf dem Bildschirm besiegt und
alle Minzen zu Boden fallen I@sst.

Propeller-Block

Fiihre einen Drehsprung aus,
wdhrend du diesen Block haltst,

um exirem hoch zu springen.

POu

Licht-Block
Dieser Block erleuchfet das um-
liegende Gebiet.
BH
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Mehrspieler-Spiel

New SUPER MARIO BROS. Wii Fehlerund Luftolasen

\Wenn deine Figur einen Versuch verliert, wird die Gesamtanzahl der Versuche um 1 reduziert.

Anzahl der Spieler und Fi Solange noch Versuche (ibrig sind, erscheint deine Figur in einer Blase wieder und kann

Nach Auswahl einer Datei in der Dateiauswahl weiterspielen. Wenn alle Figuren gleichzeitig einen Versuch verlieren, gelangst du zum
(s. Seite 9) kannst du ein Spiel fir bis zu 4 Spieler Kartenbildschirm.

starten.
Luftblasen nutzen

B Du kannst die Anzahl der Spieler jederzeit im Karten-
mend andern (s. Seife 12). Driicke den A-Knopf, um eine Blase zu erzeugen und sie zu befreten. Spieler, die einen
Versuch verloren haben, gelangen in einer Blase wieder zurlck ins Spiel. Solange du dich
darin befindest, kannst du keinen Schaden erleiden. Schiittele die Wii-Fernbedienung, um
die Blase nahe an eine andere Figur heranzubewegen. Sobald eine andere Figur die Blase
bertihrt, zerplatzt sie und du bist wieder frei.
P Wdhrend einer Miinzenjagd ist es nicht moglich, eine
Blase zu befrefen (s. Seite 30-31).

B \Wenn sich alle Spieler in Blasen befinden oder der
letzte aktive Spieler einen Versuch verliert, kehrst du
zurlick zum Kartenbildschirm.

B1Wenn du das Spiel mit der Nunchuk-Methode spielst,
informiere dich auf Seite 7 Uber den Gebrauch des

I[ Figur auswdahlen

Spieler 1 steuert Mario, wdhrend die anderen Spieler
durch Drlcken des 2-Knopfs auf der Wii-Fernbedie-
nung ihre Figur auswdhlen kénnen. Driicke links oder
rechts auf dem Steuerkreuz, um dich flr eine Figur zu

entscheiden und driicke den 2-Knopf zur Bestdtigung
deiner Wahl. Wenn Spieler 1 SPIEL STARTEN auswahlf,

geht es los. Nunchuks.
B Spieler 2 bis 4 kénnen den 1-Knopf driicken, bevor das Spiel beginnt, um es zu verlassen.
Bl Spieler 1 kann durch Driicken des Plus-Knopfs eine Wii-Fernbedienung hinzufiigen. Driicke auf R&hren und Ziel

dem Wii-FB hinzufiigen-Bildschirm gleichzeitig den 1-Knopf und den 2-Knopf, um mitzuspielen.
\Wenn ein Spieler eine Rohre betritt, werden alle an-

‘Spielbildschim deren Spieler automatisch zur selben Stelle trans-
e portiert. Sollte ein Spieler das Ziel erreichen, haben
die anderen Spieler noch wenige Momente Zeit,

— ! _“ ebenfalls ins Ziel zu gelangen, bevor der Level be-
Miinzen und endet ist.

Sternenmiinzen Gilt fir alle Spieler.
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|| Superstern

Wenn du einen Superstern findest und eine andere Figur hochhebst
bzw. von jemandem hochgehoben wirst, geht der Effekt des Super-
sterns auf beide Figuren uber.

Mehrspieler-Aktionen
Kooperiere mit deinen Mitspielern, um eine Reihe von Mehrspieler-Aktionen auszufihren.

I[ Mitspieler aufheben (1) + Schiitteln der Wii-Fernbedienung ‘

Halte den 1-Knopf gedriickt und schiittele die Wii-Fernbedienung,

wdhrend du eine andere Figur beriihrst, um sie aufzuheben.

B]Wenn du von jemandem aufgehoben wirst, kannst du die Wii-Fernbedienung
schitteln, um herunterzuspringen.

| buo-sprung

m Springe auf den Kopf einer anderen Figur. Wenn du den 2-Knopfim
richtigen Moment drtickst, kannst du besonders hoch springen.

] Laufen

Halte den 1-Knopf weiterhin gedriickt, wihrend du eine andere Figur
hdltst, und laufe mit ihr herum. Wenn die aufgehobene Figur ein
Power-Up genieBf, kann sie dies weiterhin verwenden, wodurch ganz
neue Aktionsmadglichkeiten entstehen.

| sync-stampfattacke |

Wenn zwei oder mehr Figuren gleichzeitig eine
Stampfattacke ausfiihren, werden alle nicht
fliegenden Gegner auf dem Bildschirm besiegt.

] Springen
Du kannst Mauerbltcke zerstdren, wenn du gegen sie springst, wdh-

rend du eine andere Figur fréigst. Dies funktioniert auch, wenn keine
der Figuren ein Power-Up genieBt.

|leldg-Is|eldsiys|N - I 'SORIF ORIVIA 13dNS MeN
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I Toad-Haus E TRl 73

Die Minispiele in den Toad-Héusern kannst du auch H Er.q-'#w‘.". n L
| Mitspieler werfen im Mehrspieler-Spiel wagen. Bei Power-Up-Tafeln nﬂ]rﬂ.ﬁ'hﬂ

ist jede Figur nacheinander an der Reihe, wihrend - s et

Wenn du den 1-Knopf loslésst, kannst du die Figur deines Mitspielers

werfen. Achte jedoch auf Gegner und Abgriinde in der Nahe! bei 1-Up-Kanone alle Spieler gleichzeitig anfrefen.
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Freier Modus und MUnzenjagd

New SUPER MARIO BROS. Wii

ErklGrung des Spielablaufs

Freier Modus und Miinzenjagd sind zwei spannende Modi fiir 2—4 Spieler.

1 Wdhle die Anzahl der Spieler
Spieler 1 bestimmt, wie viele Spieler teilnehmen.
Nutze das Steuerkreuz, um eine Zahl zu bestim-
men und bestdtige deine Auswahl mit Hilfe des
2-Knopfs.

2 Wdhle die Figuren

Spieler 1 spielt automatisch Mario, wéhrend die
anderen Spieler durch Driicken des 2-Knopfs feil-
nehmen und ihre Figur mit Hilfe des Steuerkreuzes
auswdhlen kénnen. Sobald alle Mitspieler ihre
Auswahl mit Hilfe des 2-Knopfs bestatigt haben,
kann Spieler T SPIEL STARTEN auswdhlen, um zu
beginnen.

3 Wahle einen Level

Spieler 1 wdhlt den Level aus. Wdhle den ge-

wunschfen Level mit dem Steuerkreuz und

bestdtige deine Auswahl mit Hilfe des 2-Knopfs.

Wahle die Seitenlberschrift aus und drlicke

links und rechts auf dem Steuerkreuz, um zu

einer anderen Seite zu wechseln.

®1Die Anzahl der Level, die dir zur Verfigung stehen,
hdngt von deinem Spielfortschritt ab. Wenn du die

Seiten umbldtterst, kannst du verschiedene Welten
auswdhlen.

Anzah d. Siege

Freier Modus - Grundregeln

Spiele einen Level so, wie du es méchfest und erreiche das Ziel. Du kannst mit deinen
Mitspielern zusammenarbeiten oder einen spannenden Wettstreit austragen.

P Bereifs abgeschlossene Level werden mit einem Rahmen versehen. Sobald du zum Titelbildschirm
zuriickkehrst oder deine Wii-Konsole ausschaltest, verschwinden die Rahmen.

| Fehter |

Wenn alle Figuren ihre Versuche aufgebraucht haben oder gleichzeitig einen Versuch ver-
lieren, kehrst du zur Levelauswahl zuriick.

Munzenjagd - Grundregeln

Sammele so viele Mnzen wie méglich und erreiche
das Ziel. Der Spieler, der die meisten Miinzen sam-
meltf, geht als Sieger hervor. Das Ergebnis wird im
Ergebnis-Bildschirm angezeigt.

| Fehler |

Wenn alle Figuren ihre Versuche aufgebraucht haben oder gleichzeitig einen Versuch ver-
lieren, wird der Ergebnis-Bildschirm sofort angezeigt.

| Gesamtergebnis ]

Die Spieler werden anhand der gesammelten Miinzen in eine Rangliste eingefragen. Links
unten in der Levelauswahl wird angezeigt, welcher Spieler wie off gewonnen hat.

»1 Sobald du zum Titelbildschirm zuriickkehrst oder deine Wii-Konsole ausschaltest, wird die Rangliste
geldscht.
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ich habe die einsa

men Stunden meiner Gefangenschaft genutzt, um dir ein

paar Tipps und einige Worte der Inspiration ZU schreiben, und ich hoffe, dass
den. Mario, gib

sie dir auf deinem Weg zu meiner Rettung hilfreich sein wer'
gut auf dich Acht, aber bitte beeile dich = Dieses Schloss ist S0.... abscheulich!

Setze deine Fédhigkeiten ein!
Nutze all deine pesonderen Fihigkeiten und
sichere dir Miinzen und Power-Ups auch an
schwer zugdnglichen Stellen. Wenn du einen
Mauerblock nicht zerstoren oder eine verddch-
tige Rohre nicht erreichen kannst, dann versuche

es mit einer Kombination deiner Aktionen oder einem power-Up!

‘ Suche nach Geheimnissen!

Nicht immer hat jeder Level nur ein Ziel,

Mario. In manchen Leveln gibt es versteckte
Ziele und geheime Pfade, durch die du an neue
Orte auf der Karte gelangen kannst. Trau dich

ruhig mal ein bisschen Forscher zu spielen.

Nur keine Sorge!
Wenn du in einem Level einfach nicht weiter-
kommst, nutze den Super-Assistenten! Falls
du an derselben Stelle immer wieder Versuche
verlierst oder Fehler machst, kannst du deinen

Bruder Luigi rufen und dir von thm den Weg

durch den Level zeigen lassen- Natiirlich kannst
1 auch noch einmal

du danach jederzeit den Leve
auf eigene Faust versuchen.

Hinweis: Es kann sein, dass s beim Supel—Assistenten oder den Bonusfilmen gelegenmch Zu

Sound-Problemen kommt.
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Licher Mario,

@ gammle die Stemenmiinzen!
In jedem Level sind drei Sternen-
miinzen versteckt. Wenn du viele davon

sammelst, wird bestimmt etwas Gutes
geschehen, Mario!

&

Hole dir Ratschlige in Peachs sentoss! Hier!

In meinem Schloss kannst du

deine Sternenmiinzen eintauschen, um
Bonusfilme anzusehen. Ich bin mir sicher,
dass sie dir auf deiner Reise hilfreich seift :p'
werden. Je weiter du vorankommst, desto . -
mehr Bonusfilme werden verfuigbar sein, o R >
also vergiss nicht, ab und zu in meinem
Schloss yorbeizuschauen, auch wenn ich leider nicht da bin. @

Ach, ich habe solches Heimweh...
i

L

'hq‘

-

v

i

:E

g

o Rette die Toads!

Einige meiner geliebten Toads wurden in
Blocke gesperrt! Wenn du in der Niihe eines
Blocks bist, in dem sich ein Toad befindet,
wirst du ihn rufen héren. Springe gegen den
Block um den Toad zu befreien, hebe ihn
hoch und trage ihn ins Ziel. Die Toads werden sich

fuwr ihre Rettung bestimmt bei dir erkenntlich zeigen..- & H
Oh, und Mario... Du kannst die Toads nur retten,

wenn du selbst spielst!

Alles Liebe,

R
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