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Los manuales proporcionados con este programa son reproducciones digitales fieles de los manuales
impresos originales. Algunos contenidos podrian resultar inapropiados para los jugadores actuales.
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visita:
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Para obtener informacion sobre la clasificacion por edades de este o cualquier otro titulo,
consulta el sitio web correspondiente a tu region.
PEGI (Europa): www.pegi.info
USK (Alemania): www.usk.de
Classification Operations Branch (Australia): www.classification.gov.au
OFLC (Nueva Zelanda): www.classificationoffice.govt.nz
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Este selo é a garantia de que a
Nintendo reviu este produto e
que ele estd de acordo com os

nossos padrées de exceléncia em

termos de fabrico, fiabilidade e
valor de entretenimento. Procure
sempre este selo quando comprar

Jjogos e acessorios para garantir

absoluta compatibilidade com o

seu produto Nintendo.

Este sello garantiza que Nintendo
ha comprobado el producto y
que cumple nuestros exigentes
requisitos de fabricacion,
fiabilidad y potencial de entre-
tenimiento. Busca siempre este
sello cuando compres juegos

y accesorios para asegurar una
total compatibilidad con tu
producto Nintendo.

Gracias por adquirir SUPER MARIO GALAXY™ 2 para tu consola Wii™.
Obrigado por teres escolhido o Disco SUPER MARIO GALAXY™ 2 para o teu sistema Wii™.

IMPORTANTE: Lee con atencion la informacion sobre salud y seguridad de este manual antes de

utilizar la consola, un disco o un accesorio de ®,

AVISO: Antes de utilizares o sistema de Hardware, Disco ou Acessoério da Nintendo®, Ié atentamente
a informacgao importante sobre satde e seguranca incluida neste manual.

Lee este manual de instrucciones en su totalidad para poder disfrutar al maximo de tu nuevo juego.
El folleto sobre clasificacion por edades, garantia e informacion de contacto que se incluye con este
producto contiene informacion importante sobre la garantia y el Servicio de Atencién al Consumidor.
Guarda estos documentos como referencia.

Lé na integra este manual de instrugdes, para garantires uma excelente experiéncia de jogo.
Poderas encontrar informagao importante relativa a garantia e linha telefénica de apoio no folheto
Classificagao Etaria, Garantia do Software e Informagao de Contacto. Guarda sempre estes docu-

mentos para futura referéncia.

ESTE JUEGO ES COMPATIBLE
7 # ? CON LOS MODOS 50 Hz (576i)
Y 60 Hz (480i).

ESTE JOGO SUPORTA 0S MODOS
50 Hz (576i) E 60 Hz (480i).

Compatible

Su’;qggﬁsed

INFORMACION LEGAL IMPORTANTE

ESTE JUEGO DE NINTENDO NO ESTA DISENADO PARA SU USO CON UN DISPOSITIVO ILEGAL.

EL USO DE CUALQUIER DISPOSITIVO DE ESTA iNDOLE ANULARA LA GARANTIA DE TU PRODUCTO
NINTENDO. LA COPIA DE LOS JUEGOS DE NINTENDO ES ILEGAL Y QUEDA TERMINANTEMENTE
PROHIBIDA POR LAS LEYES NACIONALES E INTERNACIONALES DE PROPIEDAD INTELECTUAL.
INFORMAGOES LEGAIS IMPORTANTES

ESTE JOGO DA NINTENDO NAO FOI CONCEBIDO PARA SER UTILIZADO COM QUALQUER DISPOSITIVO
ILEGAL. A UTILIZAGAO DESSES DISPOSITIVOS IMPLICA A ANULAGAO DA GARANTIA DO PRODUTO
NINTENDO. A COPIA DE JOGOS DA NINTENDO E ILEGAL E ESTRITAMENTE PROIBIDA PELAS LEIS DE
PROPRIEDADE INTELECTUAL NACIONAIS E INTERNACIONAIS.

DOLBY, PRO LOGIC, AND THE DOUBLE-D SYMBOL ARE TRADEMARKS OF DOLBY LABORATORIES.
MANUFACTURED UNDER LICENSE FROM DOLBY LABORATORIES.

THIS GAME IS PRESENTED IN DOLBY® PRO LOGIC® Il SURROUND SOUND. CONNECT YOUR GAME
CONSOLE TO A SOUND SYSTEM WITH DOLBY PRO LOGIC, DOLBY PRO LOGIC Il, OR DOLBY PRO
LOGIC lix DECODING TO EXPERIENCE THE EXCITEMENT OF SURROUND SOUND. YOU NEED TO
ENABLE “SURROUND” IN THE SOUND SETTINGS OF THE GAME CONSOLE.

© 2010 NINTENDO.
TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.
© 2010 NINTENDO.
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Astronave Marlo » pag. 10 g e, 2T ¥
Destrellaysutnpulacmn han construido esta nave Z o : ' :

para Mario. Surca el universo graclas a Ia energla
delas Superestrellas _ te

Introduccion’
L NLFo

Esta historia también comienza
con una lluvia de estrellas...

Destrella

Esta al mando de un grupo de
‘destellos viajeros. Junto a su
tripulacion construy6 la Astro-
- nave Mario para que este pu-
~diera per'séguir a Bowser.

Ha llegado el dia del Festival de

las Estrellas, un acontecimiento
que tiene lugar cada cien afos.
Una lluvia de estrellas bafa los
cielos del Reino Champifién.

. ~ * Destellos

B ) ; o / - Jovenes estrellas que viven a lo
Querido Mario: o o S : . S AR (R b - " largo van?hotdel un(liversctl ?Ie .
;Te apetece comer un delicioso ._.qh'b v : : o y . Ellg;arqlggaoossti[)%ZSOZe Z:sst;ﬁoas.,
: : 3 t 7 ) . - y.uno naranja podra acompafar .
las estrellas fugaces? <4 A (e 2 ] 1 -aMario en su aventura.

Te espero en mi castillo! _‘y : . o B \ .. aitE O ——. "D'es'tello compaiiero B pag. 6
Peach . * R (™ s :

pastel conmigo mientras miramos

El corazon de Mario

alegria mientras nuestro héroe

avanzaba a toda prisa por los cam- no destello

pos bafiados de trozos de estrella. Es ol destello que se encontré

De repente, se fijo en una extrafa Usaéit'gﬁ;es”"s:rafg;’z"r d';r'aesl

luz que I’esp|andecia entre Ia h|erba universo acomppaﬁandola hzario_

Mario se acerco sigilosamente para -
ver qué era y descubrié que se tra- " yoshi

taba de un pequefio destello perdido. . . Ayudara a Mario después
de que este lo rescate en

Al pequefio destello le cayé bien _ ’ Mario una galaxia.
Mario y juntos pusieron rumbo al ' Bowser ha secuestrado a la princesa y Mario

castillo. : tendra que partir en una aventura galactica para
; ' rescatarla.

No se imaginaban que una desagra-
dable sorpresa les aguardaba...



Controles

En este juego se utiliza el mando de Wii con el Nunchuk™.
Para obtener mas informacion sobre los movimientos, con-
sulta el apartado correspondiente B pags. 13-24.

ﬁ El mando de Wii x el Nunchuk

_ A continuacion se explican los controles principales del juego y como controlar a Mario.
El texto de color verde indica las acciones que se pueden llevar a cabo a lomos dg Yoshi.

Palanca de control

Consulta la seccion “Cémo usar el mando de Wii” del
manual de instalacion de la consola para saber cémo
colocar la correa y la funda del mando de Wii.

Cémo conectar el Nunchuk

Consulta la seccion “Como usar el Nunchuk” del
manual de instalacion de la consola o el folleto de
instrucciones del Nunchuk.

*Bucear » pag. 16

@ Botdn C

Cémo apuntar

Puntero

* Mover el cursor
e Apuntar a las estrellas iman » pag. 24

@ Boton A

* Confirmar, hablar o leer » pag. 15
*Nadar ® pag. 16
* Agarrarse a estrellas iman # pag. 24

Cruz de control

* Mover la camara # pag. 12
 Seleccionar opciones

Botones - 0 + @

*Mantén cualquiera pul- @
sado para mostrar el
meni de pausa » pag. 12

Boton HOME
* Mostrar el menit HOME
Si apagas el altavoz del M * Cancelar
mando de Wii, el sonido del

mando se reproducird a tra-
vés del televisor.

Boton B

*Volver al punto de vista
original » pag. 12

Agitar el mando de Wii

e Accionar palancas, etc.

Nota: También puedes agitar el Nunchuk en lugar del
mando de Wii.

De aventuras con el destello compafero
(modo cooperativo)

SuPER MARIO GALAXY™ 2 es en principio un juego para un ju-
gador. Sin embargo, si cuentas con dos mandos de Wi, otro
jugador se puede unir a la partida y controlar al destello
compaiiero. (Solo se puede controlar al destello compafiero
con el segundo mando de Wii.)

Apunta a la pantalla con el segundo mando de Wiiy pulsa
el Boton A para que aparezcan tanto el destello compafiero
como el cursor del jugador 2. El destello compafiero no
puede ir solo, asi que seguira a Mario. jApunta con el cursor
del jugador 2 a diferentes sitios del juego y puede que te
lleves alguna que otra sorpresa!

Nota: Para saber cémo sincronizar los mandos de Wi, consulta la seccion correspondiente  pag. 3.

Controles del destello compaiiero (J2)

Nota: Cuando quieras repasar estos controles, apunta y elige 4= en la pantalla de seleccion de
archivo ® pag.9.
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Inicio _
Inserta el disco de Super MARIO GALAXY 2 en la ranura para
discos de la consola Wii.

' La consola se encendera automaticamente y aparecera
la pantalla de advertencia sobre salud y seguridad.
Cuando la hayas leido, pulsa el Boton A. La pantalla de
advertencia sobre salud y seguridad aparecera al en-
cender la consola Wii, independientemente de si hay o
no un disco insertado.

b ANENTENCIA SOBRE LALU ¥ SECURISAD

o »
‘ Apunta al Canal Disco en la pantalla del meni de Wii
y pulsa el Botén A.

' Se mostrara la pantalla del canal. Apunta a COMENZAR
y pulsa el Boton A.

‘ Aparecera la pantalla de advertencia sobre el uso de la
correa. Comprueba que tienes la correa bien puesta y
pulsa el Boton A.

' Se abrira |a pantalla del titulo.

2

Elidioma del juego dependera de aquel que esté seleccionado en la configuracion de la consola Wii.
En este juego puedes elegir entre espafiol, inglés, aleman, francés e italiano. Si la consola ya esta confi-
gurada en uno de ellos, dicho idioma sera el utilizado en el juego. Si la consola esta configurada en un
idi isponible en el juego, el idioma predeterminado seréa el inglés. Para cambiar el idioma, debe-
rlo en la configuracion de tu consola Wii. Consulta el manual de ‘canales y configuracion de
la consola’

para obtener informacion al respecto.

Cémo comenzar una partida nueva
ﬂ ‘con un nuevo archivo de '!uegoz
Al comenzar una nueva partida, selecciona un planeta y elige unicono en la pantalla de
seleccion de archivo para crear un archivo de juego nuevo. Necesitaras al menos un blo-+
que libre en la memoria de la consola Wii para crearlo.

*
Nota: Puedes usar como icono cualquier Mii™ que tengas guardado en la consola. Para obtener mas
informacion sobre los Mii, consulta el manual de canales y configuracion de la consola.

ﬁ La pantalla de seleccion de archivo

Elige un planeta en el que hayas creado un archivo de juego y selecciona JUGAR para .
continuar la partida desde donde se guardo por (ltima vez. Ademas, puedes apuntar aﬂ
y pulsar el Boton A para ver los controles del modo cooperativo ® pag. 6.

Para volver a la pantalla anterior, apunta a esta
opcion y pulsa el Botén A, o bien pulsa el Boton B.

Guardado

La partida se guardara automaticamente en ciertos

momentos, como cuando consigues una estrella. Pue-

des guardar la partida manualmente en algunas panta-

llas como la pantalla del mapa ® pag. 11. Para ello,

mantén pulsado brevemente el Botén- o +y selec-

ciona GUARDAR Y SALIR. Una vez que hayas guardado

la partida, no podras recuperar los datos anteriores.

Por otro lado, siempre que reinicies la partida, Mario tendra cuatro vidas.

Nota: Para saber como borrar los archivos de juego en la memoria de la consola, consulta el manual
de canalesy configuracion de la consola Wii.




Aventuras galacticas

Métete en la piel de Mario en este viaje por el universo y
agarra el timén de la Astronave Mario-para recuperar las
Superestrellas que se han llevado Bowser y sus secuaces.

En busca de las

# ﬂ Superestrellas

En cada galaxia podras encontrar mas de una
Superestrella. Consigue Superestrellas para
superar las fases y poder acceder a otras. Al
final de cada mundo tendréas que conseguir una
Maxiestrella en lugar de una Superestrella para
poder avanzar al siguiente mundo.

ﬁ La Astronave Mario

Es el campamento base de Mario en esta aventura. #
Coge el timon para acceder al mapa o habla con los
Toads y otros personajes que hay a bordo para que te
den informacion y consejos.

Nota: La tripulacion y las zonas de la Astronave Mario
aumentaran a medida que avances en la aventura.

| -

Cogelo para acceder a Iaf)an-
talla del mapa.

Aqui puedes ver las Superestre-
llas que has conseguido hasta el
momento ¥ pag. 12.

Mapa galactico

Selecciona ALEJAR VISTA en |a pantalla del mapa para
acceder a la pantalla del mapa galactico. Aqui podras
moverte entre los mundos que ya hayas visitado. Selec-
ciona un mundo y pulsa el Boton A para acceder a él.

> La pantalla del mapa

Coge el timon de la Astronave Mario para ir a la pan-  Apunta aquiy pulsa el Boton A
talla del mapa. Elige |a galaxia que quieras visitar parair a la pantalla del mapa
y selecciona VOLAR A ESTA GALAXIA para acceder ~ galactico.

a la pantalla de seleccion de fase.

Apunta a la galaxia y pulsa el Boton A para visitarla.

- . »
Solo podras pasar de este punto si cuentas con el nimero de
Superestrellas indicado aqui.

Ly La pantalla de seleccion de fase

Apunta a la fase que quieras y pulsa el Boton A para
acceder a ella. Siya has superado esa fase, se mos-
trard.ademas tu mejor tiempo.

El Toad tesorero

Cuando avances en el juego, el Toad tesorero aparecera

cerca del timén de la Astronave Mario. Habla con él para

que te guarde trozos de estrella o para sacar los que

tenga a su cargo. Es posible sacar los trozos de estrella

que guarde el tesorero desde otras partidas de la misma

consola. Asi podras compartir tus trozos de estrella con

otros jugadores y echarles una mano si les hacen falta algunos trozos de estrella.

ﬁ La Bantalla de !uego

Acaba con los enemigos y consigue la Superestrella  Mario perdera un punto de energia
para completar la fase. La mayoria de la informacion 5 % *"&799 LRCC al-ca"tza
de juego solo aparece en las esquinas de la pantalla 22 go?wtt]::tui:ws{?g&g ;;;;gsr:
cuando Mario esté quieto, aunque siempre se mostrard  pg -4 recuperafeherg;ia recogiendt;
el indicador de energia si esta baja a menos de tres  onedas.

puntos.




> Banderines de etapa

Alo largo de tu aventura veras banderines como el que se muestra
en laimagen. Tdcalos para cambiar la bandera de Bowser por la de
Mario. Se guardara temporalmente tu progreso y, si pierdes una vida,
continuaras desde ese punto.

Nota: Si vuelves a |a pantalla del mapa o se acaba |a partida, se perdera tu pro-
greso en la fase.

o

Como mover la cdmara

Podras cambiar el punto de vista de la camara en algunos sitios
donde controles a Mario. Pulsa cualquier direccion de la cruz de
control para que se muestre el icono de la camara. Luego pulsa la
cruz de control en cualquiera de las direcciones indicadas en azul
para cambiar el punto de vista. Para volver al punto de vista original,
pulsa el Boton C. Ademas, en algunas zonas determinadas, podras
pulsar arriba o abajo en la cruz de control para alternar entre el
punto de vista en primera persona y el punto de vista original.
Nota: En algunos sitios no podras controlar la camara.

ﬂ Fin de la partida

Mario perdera una vida si ei’%dicador de energia llega a cero
o si se cae por un precipicio. Cuando no le queden méas vidas
y pierda una, se acabara la partida y volveras a la Astronave
Mario.

El mend de pausa

Mantén pulsado brevemente el Boton - o el Boton + en
la pantalla de juego para mostrar el meni de pausa.
En él podrés ver informacion como el nimero de mone-
das que lleva Mario o la galaxia en la que esta. Elige
CONTINUAR para seguir jugando o VOLVER AL MAPA
para regresar a la pantalla del mapa.

La lista de estrellas

Selecciona LISTA DE ESTRELLAS en el menii de pausa para acceder a la pantalla de la
lista de estrellas. Aqui podras ver las Superestrellas, las Maxiestrellas y las medallas
de cometa ® pag. 25 que has conseguido en cada mundo. Apunta a {) o pulsa izquierda
o derecha en la cruz de control para ver la lista de estrellas de otros mundos. Elige
VOLVER o pulsa el Boton B para regresar al meni de pausa.

Si no has descubierto todavia una galaxia, aqui aparecera un

signo de interrogacion (?) en lugar de su nombre.

%

Movimientos normales de Mario

Estos son los movimientos basicos de Mario. jEmpléalos
en el momento oportuno para avanzar en‘tu aventura!

Moverse

Inclina ligeramente la palanca de control del Nunchuk para andar, o inclinala del todo para
correr.

Agita el mando de Wii para girar. Gracias a este
movimiento podras romper obstaculos, aturdir
a enemigos e incluso derrotarlos. A lo largo de
tu aventura encontraras varios objetos que se
activaran si haces un Giro junto a ellos. jNo ten-
gas ni#edo a girar!

s Salto Giro Agita eI Ecuando saltes

Haz un Giro cuando saltes para llegar un poco mas alto. También ‘ u

te podras mantener un poco mas en el aire si giras cuando estas
cayendo.

Cémo derrotar a los enemigos

Aunque la forma més habitual de derrotar a los enemigos es saltar encima de ellos,
también los puedes eliminar con un Giro. Otra forma de eliminarlos es aturdirlos primero
(con un Giro o lanzandoles trozos de estrella) y luego acercarte a ellos para darles una
patada. Si te enfrentas a enemigos que no puedes derrotar siguiendo estos consejos,
intenta emplear objetos contra ellos.



B Salto E® |

Pulsa el Boton A para saltar. Si lo combinas con otros movimientos, lograras una amplia Pulsa el Boton A cuando estés delante de algunos personajes para
variedad de saltos. jEmpléalos en el momento justo para progresar en tu aventura! hablar con ellos o, si estas delante de algtn cartel, pulsa el Boton A
; para leerlo. "
— Saltos consecutivos / Triple Salto Pulsa E (® al tocar el suelo
— e ——— Trepar por
Puedes encadenar tres saltos consecutivos si corres y pulsas el uh poste ﬁ
Botdn A justo cuando tocas el suelo. Mario saltara mas alto de lo - P cercalelunnosic

# normal en el tercer salto (Triple Salto). Pulsa el Botén A cuando estés cerca de un poste para saltar y

agarrarte a él. Vuelve a pulsarlo para soltarte haciendo un salto
hacia atras.

&

Voltereta T ey
— Mortal { Mantén pulsado ' y pulsa E ®

Salta cuando estés agachado para hacer un salto hacia atras con
el que llegaras mas alto que de costumbre.

A

Mantén pulsado el Boton Z para agacharte. Si lo deseas, puedes
moverte con la palanca de control mientras estas agachado.

acharse

—. Salto Escalada Al tocar una pared, pulsa H @

Salta contra una pared y, al tocarla, pulsa el Boton A para que
Mario salte en direccion contraria. Con este movimiento podras
subir por huecos estrechos entre dos paredes.

Salto de Mantén pulsado al
longitud correry pulsa { (&

Cuando corras, mantén pulsado el Boton Z y pulsa rapidamente
el Botdn A para hacer un salto de longitud.

(LY Sujetar, agarrar o lanzar Agita el E
Puedes sujetar o lanzar algunos objetos, como los caparazones verdes. Para sujetar o
agarrar un objeto, tocalo o bien agita el mando de Wii cuando estés cerca de él. Agita
el mando de Wii cuando lo lleves para lanzarlo hacia delante.

. - - " T 4 v 14 T
7" Voltereta Mientras avanzas, inclina Sujeta un caparazon verde... iy lanzalo a un enemigo!

—> Lateral en la direccion contraria y pulsa

Cuando te muevas, inclina la palanca de control en la direccién
contraria y pulsa el Boton A para hacer una Voltereta Lateral
y llegar un poco mas alto que con el salto normal.

=5 Salto Bomba

Pulsa el Boton Z cuando estés
haciendo un salto para lograr
un Salto Bomba. Con él po-
dras romper baldosas agrie-
tadas, golpear a los enemi-
gos méas duros de pelar o

activar algunos int&




Cuando te encuentres en el agua, inclina la palanca de control para
cambiar de direccion y pulsa el Boton A para avanzar. Al nadar en la
superficie, mantén pulsado el Boton A o agita el mando de Wii para
saltar fuera del agua. Bajo el agua, mantén pulsado este boton para
que Mario bucee solo con los pies o agita el mando de Wii para dar
un acelerdn. »

> Bajo el agua

Pulsa el Boton Z cuando estés en la superficie del agua para sumer-
girte. Cuando estés bajo el agua, se mostrara el indicador de aire
(5). Si este indicador se vacia, empezaras a perder puntos de
energia, jasi que ten cuidado cuando bucees! Para conseguir aire,
vuelve a la superficie, @-bien coge monedas o burbujas.

Bucear con -
> caparazon Sujeta un caparazon verde bajo el agua

Cuando sujetes un caparazon bajo el agua, Mario buceara hacia de-
lante automaticamente y mas rapido que sin caparazon. Inclina la
palanca de control para cambiar de direccion y mantén pulsado el
Botdn Z para que se detenga. &

Patinar

Agita el mando de Wii cuando Mario esté co-
rriendo sobre hielo para comenzar a patinar
e inclina la palanca de control para cambiar
de direccion.

Al patinar, Mario se desplaza méas rapido de lo
habitual y puede hacer saltos normales y Triples
Saltos. Haz un Giro cuando esté en el aire para
que Mario deje de patinar.

jLuigi se une a la aventura!
Luigi aparecera de vez en cuando en algunas galaxias. jHabla con
él si quieres que sustituya a Mario!

*

Movimientos especiales de Mario

Mario puede transformarse y realizar movimientos especia-
les gracias a algunos objetos. A continuacion se explican los
movimientos especiales para cada vez que se transforma.

Mario Nube Coge una

£

Mario puede andar sobre las nubes. P
También puedes crear nubes a los pies de Mario si agitas el mando
de Wii. Cada @ que cojas te permitira crear tres nubes que desapa-
receran al cabo de un tiempo.

Agita el mando de Wii para que Mario
ruede y rompa algunos obstaculos
(como los pedruscos) que no puede
romper con su forma normal.

Hasta que golpeen
estelar

Mario de Fuego



ﬂ Mario Abe!a m

Mantén pulsado el Boton A para volar y
usa la palanca de control para cambiar de
direccion. El indicador de vuelo ("g") se'ira
vaciando al volar y caeras al suelo cuando
esté vacio. Ademas de volar, Mario podra

andar pegado a los panales sin caerse.

»

m Hasta que golpeen a Mario o este toque el agua.

Mario Arco Iris Coge una

Mario serd invencible y derrotara a los enemigos con solo to-
carlos. Ademas, ird méas rapido después de correr durante un
breve periodo de tiempo. &

Y Mario Fantasma Cogeun ..

Agita el mando de Wii ante determinados obstaculos para que Mario
se haga invisible y los pueda atravesar. También puedes pulsar repe-
tidamente el Boton A para flotar.

Mario Boing

Mario saltara sin parar. Pulsa el Boton A
cuando toque el suelo para que salte muy
alto. Sitoca una pared, hara un Salto Esca-
lada automéaticamente.

Movimientos normales de Yoshi

Alo largo de tu aventura podras subirte a lomos de Yoshi
en algunas galaxias. Moverte.con él es igual que con Mario,
pero algunos movimientos son diferentes.

: Subirse a Yoshi y ba’!arse de él

@I salta encima o haz un Giro junto a él Haz una Voltereta Mortal

Haz un Giro cerca de un huevo de Yoshi para que este salga del cas-
caron. Salta sobre él o gira para subirte a su lomo. Para bajarte, haz
una Voltereta Mortal ® pag. 14.

Sacar la lengua » Tragar y escupir

Apunta a frutas y enemigos y pulsa el Boton B para que
Yoshi los agarre con la lengua y se los trague. Yoshi
podra escupir algunos enemigos después de habérse-
los tragado. Apunta con la flecha a tu objetivo y pulsa
el Boton B para que Yoshi escupa lo que tiene en la
boca.

Nota: Yoshi no se podra comer a algunos enemigos.

-

Pulsa [@ jy fuego!

Tragate a un enemigo Apunta

Manteén pulsado E y muévete hacia atras

&2 Tirar

Puedes tirar con la lengua de Yoshi de algunos objetos, de las frutas

mas grandes o incluso de determinados enemigos (como las Plantas 'T:’;‘:}
Pirafia). Apunta y mantén pulsado el Boton B para que Yoshi agarre \| 4 T ;
el objetivo con la lengua. A continuacion, muévete hacia atras para | "~ |
tirar de él o activarlo. _:}'.&\;h ® &




L> Agarrar Apuntaa {7 3y pulsa E ]

Apunta a 8 y pulsa el Boton B para que Yoshi se agarre con la lengua. Yoshi se columpiara
y se soltara para llegar mas alto.

2 6

-

-

: Revolotear Mantén pulsado g @ en el aire

Mantén pulsado el Boton A para que Yoshi revolotee y se mantenga
en el aire un poco mas. Ascendera un poco, asi que este truco puede
resultarte muy util para‘alcanzar lugares algo mas altos de lo habi-
tual.

Sacudir la cabeza

Agita el mando de Wii para que Yoshi sacuda la cabeza. Asi podras
romper obstéaculos, aturdira enemigos o activar objetos.

Si Yoshi sufre daio...

Si pierdes energia cuando vayas a lomos de Yoshi, te
caeras de él, le entrara el panico y saldra corriendo. Si
no te vuelves a subir a él pronto o se cae por un preci-
picio, volvera a su huevo.

Nota: En algunos casos, Yoshi volvera inmediatamente a su
huevo si sufre dafio.

&

Movimientos especiales de Yoshi

Yoshi se transformara tras comer algunos tipos de frutas y
volvera a la normalidad transcurrido un tiempo. A continua-
cion se explica lo que puede hacer tras comer cada fruta.

Yoshi Veloz
Yoshi correra a toda pastilla durante un

tiempo. Yoshi Veloz puede subirse por las
paredes y correr sobre el agua.

Yoshi Globo Come una

Yoshi se inflard como un globo y flotara
mientras suelta aire. Muévete con la pa-
lanca de control y pulsa el Botén A para
que Yoshi aguantejlt_a respiracion. El indica-
dor de aire se vaciara a medida que Yoshi
ascienda y este volvera a la normalidad

cuando se haya vaciado por completo.

Yoshi Luz

Yosbhi brillara como una bombilla e iluminara una zona a su alrededor
durante un tiempo. Mientras lo haga, podras ver caminos invisibles
y andar sobre ellos.




Para avanzar en las galaxias

A continuacion se explican, entre otros, algunos objetos que
podras ver en la pantalla de juego a lo largo de tu aventura.
Podras activar algunos de ellos con tus movimientos.

Agita el mando de Wii cuando estés junto a un anillo estelar
para salir disparado a otro planeta. Los anillos estelares que
esténrotos se pueden reparar reuniendo fragmentos amarillos.

L

Retne los fragmentos amarillos para reparar el
anillo estelar. »

Técalo para cogerlo y agita el mando de Wii cuando lo lleves
para taladrar y atravesar de un lado a otro el planeta en el que
te encuentres. También puedes usarlo sobre tus enemigos.

Py Tuberia

A través de ellas accederas a lugares nuevos.

ARIO GALAXY 2

‘ Bloques e interruptores Salta, gira, etc.

p

Salta y golpéalos desde abajo para conseguir trozos de

Bloques ?
q estrella 0 monedas.

Golpéalos desde abajo o bien haz un Giro o un Salto Bomba

Bloques ladrillo
a para romperlos.

=l

Bloques Son indestructibles.
s Paneles alternos Cambian de color cada vez que los pisas.

<

l".\

£ Palancas Haz un Giro ® pag. 13 para activar estos interruptores.

e ®pag.13p p
: IS Haz un Salto Bomba sobre ellos para activarlos
U Salto Bomba P :

Nota: jHay méas bloques e interruptores por descubrir!

- Teleportal Agita el ﬂ

Agita el mando de Wii cuando estés encima de un teleportal para
acceder a una zona extra. Derrota a todos los enemigos antes de
que se acabe el tiempo y obtendras una recompensa.

Hierba

:_'. crece-crece Agita el ﬂ

Agita el mando de Wii cuando te encuentres junto a una de estas
hierbas para trepar por ella y salir disparado al fipal. No te olvides
de seguir agitando el mando para continuar trepando.

h .
' Bola Inclina el E

Subete a esta bola y sujeta el mando de Wii Inclina hacia
en posicion vertical. Para moverte, inclina el delante para
mando en la direccion que quieras. Pulsa el avanzar

Botén A para saltar (la bola saltara contigo).

Inclina a izquierda o
derecha para cambiar
de direccion)



LMY Balsa nenufar Muévete sobre ella para dirigirla

Estas balsas navegaran en la direccién en la que las inclines. Col6cate en un extrema para
avanzar o quédate en el centro para que se detengan.

Parair a la izquierda *

Parair a la derecha

¥ Estrella iman

Apunta y pulsa @

Apunta a una de estas estrellas y el cursor cambiara &
a W . Mantén pulsado el Boton A para que esta estrella v
te arrastre hacia ella. Silo sueltas y pulsas el Boton Z 3 . 1

o haces un Giro, te liberaras de su atraccion.

iPulsa el Boton A para que la
estrella iman tire de ti!

{ Inclina el E

Cuando vueles en Guacaplano, apunta con el mando de Wii a la

" pantalla y mantenlo recto para ir hacia delante. Para caer en picado,
inclina el mando de Wii hacia abajo, o inclinalo a la izquierda o a la
derecha para moverte en esas direcciones. Si quieres mas informa-
cion sobre como volar en Guacaplano, habla con los Periguines.

Y Guacaplano

Inclina arriba o abajo para

Inclina a los lados para
cambiar de velocidad Py p—
—

cambiar de direccion

‘ﬁiebtén Conse’!os de las pantallas gul'a! - i8

Vlers una gégecie de televisores en algunas galaxias. Se trata de las

as guia, que te daran consejos para que s avanzar o
's el maximo partido a tus movimientos. Si bien
s . -

-con e estas pantall

Objetos

Podras conseguirinnumerables objetos Utiles en tu aven-
tura. Algunos funcionaran inmediatamente, mientras que
otros surtiran efecto cuando redinas muchos iguales.

Con cada una recuperaras un punto  Cégelas y te llevaras una sor-
de energia. Ademas, si retines 100, * presa (por ejemplo, en forma
obtendras una vida al regresarala de muchas monedas).
Astronave Mario.

Con cada uno obtendras una vida
mas.

=

Lanzalos a los cofres para abrirlos o tiraselos a los
enemigos para atacarles. Sillevas uno bajo el agua,
bucearas mas réapido.

Estos champifiones restauran tu
indicador.de energia y lo incrementan

hasta un maximo de seis puntos para el resto de
la fase. Sin embargo, si el indicador baja de cua-
tro, volverd a la normalidad. .

Enctntrarés una en cada galaxia.
Cogelas y apareceran Cometas
Picaros que te permitirn acceder
a nuevas fases.

#4 Golpéalos con un Giro u otro mo-
vimiento para lanzarlos y conse-
guir el objeto que se muestre en
su cara superior cuando dejen
de rodar. Ten cuidado, jalgunas
veces puede aparecer un ene-
migo en lugar de un objeto!

L

iRetine trozos de estrella!
iRetne 100 trozos de estrella para conseguir una vida mas!
También puedes apuntary pulsar el Boton B para disparar los

trozos de estrella que lleves contigo. Asi podras golpear y atur-
dir a tus enemigos o dar de comer a los destellos glotones.

ﬁ iDe’!a que el Espiritu Césmico te gul'e!ﬁ

Si pierdes muchas vidas en un mismo punto de alguna —— .,h"
galaxia, aparecera el Espiritu Césmico. . _,_/: \\-
Habla con ély elige Sl para que te conduzca hasta la ok ,

Superestrella. No obstante, si le pides ayuda, conse- [is" ’h
quiras una estrella de bronce en lugar de una Super- |
estrella. jTendras que volver a intentarlo por tu cuenta
para conseguir la Sup ' .
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