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Jegliche fur diese Software bereitgestellte Anleitungen sind digitale Nachbildungen der gedruckten Original-
Spielanleitungen. Bitte beachte, dass manche der Inhalte fur heutige Nutzer womaglich befremdlich
anmuten konnen.

Aulerdem werden eventuell Funktionen genannt, die in dieser Version des Spiels nicht genutzt werden
konnen. Moglicherweise sind heute nicht mehr aktuelle Verbraucherinformationen,
wie z. B. Garantiehinweise und Service-Hotlines, enthalten.

Informationen zu Produkten findest du auf der Nintendo-Website unter:
www.nintendo.com
Technische Hilfe und Problemlésungen findest du in der Bedienungsanleitung deiner Wii U-
Konsole oder unter:
support.nintendo.com

Um weitere Informationen zu den Alterseinstufungen fur diese sowie andere Software zu
erhalten,
besuche bitte die Website der fur deine Region zustandigen Stelle fur Alterseinstufungen.
PEGI (Europa): www.pegi.info
USK (Deutschland): www.usk.de
Classification Operations Branch (Australien): www.classification.gov.au
OFLC (Neuseeland): www.classificationoffice.govt.nz
Russland: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883
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Dieses Qualitdts-Siegel ist die Garantie

7 Original "\

dafiir, dass du Nintendo-Qualitdit gekauft
hast. Achte deshalb immer auf dieses Siegel, ; ‘
wenn du Spiele oder Zubehor kaufst, damit Seal of /

du sicher sein kannst, dass alles einwandfrei
zu deinem Nintendo-System passt.

N\ Quality

Wir danken dir, dass du dich fir die SUPER PAPER MARIO™-Disc fur dein Wii™-System
entschieden hast.

WARNUNG: Bitte lies vor Inbetriebnahme des Nintendo® Hardware-Systems, der Disc oder des
Zubehors unbedingt die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen, wichtigen Gesundheits- und
Sicherheitshinweise durch.

Bitte lies die Spielanleitung sorgfaltig durch, damit du viel Freude an deinem neuen Spiel hast. Wichtige
Gewahrleistungs- und Service-Informationen findest du in dem Faltblatt fiir Altersbeschrankungen,
Software-Gewahrleistungen und Kontaktinformationen. Hebe diese Dokumente zum Nachschlagen gut auf.

INHALT

Kompatibel mit  DIESES SPIEL UNTERSTUTZT

SOWOHL DEN 50Hz (576i)- ALS
ﬁ AUCH DEN 60Hz (480i)-MODUS.

Kompatibel mit

WICHTIGER RECHTSHINWEIS

DIESES NINTENDO-SPIEL IST NICHT FUR DEN GEBRAUCH MIT ILLEGALEM ZUBEHOR VORGESEHEN.
DURCH DEN GEBRAUCH SOLCHEN ZUBEHORS ERLISCHT DIE NINTENDO-PRODUKTGEWAHRLEISTUNG.
DAS KOPIEREN JEGLICHER NINTENDO-SPIELE IST ILLEGAL UND DURCH NATIONALE UND INTER-
NATIONALE GESETZE ZUM SCHUTZE GEISTIGEN EIGENTUMS STRENGSTENS VERBOTEN.

THIS GAME IS PRESENTED IN DOLBY® PRO LOGIC® Il SURROUND SOUND. CONNECT YOUR GAME
CONSOLE TO A SOUND SYSTEM WITH DOLBY PRO LOGIC, DOLBY PRO LOGIC Il, OR DOLBY PRO
LOGIC lix DECODING TO EXPERIENCE THE EXCITEMENT OF SURROUND SOUND. YOU NEED TO
ENABLE “SURROUND” IN THE SOUND SETTINGS OF THE GAME CONSOLE.

DI DOLBY.

PROLOGICII |

( Ninfendo )

© 2007 NINTENDO/INTELLIGENT SYSTEMS.
TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

DOLBY, PRO LOGIC, AND THE DOUBLE-D SYMBOL ARE TRADEMARKS OF DOLBY LABORATORIES.
MANUFACTURED UNDER LICENSE FROM DOLBY LABORATORIES.

© 2007 NINTENDO.
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Hinweis: Wenn du die Disc das erste Mal in deine
Wii-Konsole einlegst, wird Uberprft, ob dein
Wii-System auf dem aktuellsten Stand ist. Falls
nicht, erscheint automatisch der Bildschirm

fiir das Update des Wii-Systems. Wdhle O.K.,
um fortzufahren.
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SipryamiGharakiere

Prinzessin Peach und Bowser heiraten?!? Aber zur Vorgeschichte! Als die Prinzessin zu sich kommt, wird ihr schlagartig bewusst, dass sie
Die Prinzessin wurde wieder einmal enffiihrt... Als sie davon erfahren, ein Brautkleid tréigt. Und da ist Bowser, gekleidet wie ein Brautigam...
eilen Mario und Luigi sofort zur Burg von Bowser, welcher aller- Natiirlich verweigert Peach das Ja-Wort. Doch da hat sie die Rech-
dings ausnahmsweise nichts damit zu tun hat. Dafiir erscheint nung ohne Nastasia, die Assistentin des Grafen, gemacht. Diese setzt
jedoch der mysteriése Graf Knickwitz das erste Mal auf der ihre hypnotischen Krdéfte ein und zwingt Peach dazu, ,Ja“ zu
Bildfléiche. Er ist es, der die Prinzessin gefangen hdilt. Skrupellos sagen. Infolgedessen werden die Kréfte des mysteridsen Dunklen
zieht er Bowser, dessen Schergen und selbst Luigi mit sich in Herzens frei. Und als ob nicht schon genug geschehen wéire, 16st
eine andere Dimension! Mario erhélt zum Gliick Hilfe von der Luigi durch einen Rettungsversuch das absolute Chaos aus.
ratselhatten Tippi, die ihn zu einer Stadt zwischen den Dimen- Graf Knickwitz scheint hinter dieser Hochzeit zu stecken, aber was
sionen fiihrt. Wird er die Prinzessin retten kénnen? fiihrt er nur im Schilde?
dappi!
Ein Pixl (eine Art Fee),
« ©  das Mario und seinen

# Freunden mit Rat und Tat
zur Seite steht.

e

il

Marios Bruder. Nach der Hochzeit
von Peach wei niemand, wo er

Die Prinzessin des Pilz-Konigreichs.

MaYiD Es.scheint,nals ob sie Bowser wirklich verblieben ist.
heiraten musste! Au Backe!
Unser Held mit dem roten Hemd, der BOWSET
blauen Latzhose und dem buschigen
Schnurrbart! Aber ist er wirklich der Ein Furcht einfloBender Kerl, der die
legenddre Held der Prophezeiung? \Weltherrschaft anstrebt. Normalerweise

sind er und Mario Feinde. Diesmal
jedoch bleibt ihnen gar nichts anderes
tbrig, als zusammenzuarbeiten...



Das Dieses Buch sagt die

Eine Welt voller Abenteuer in s Zukunft bis zum Ende der Welf voraus.

einer anderen Dimension. o

Wundersame Landschaften. Aufregende Gegner. Diese
Welt, in die Tippi Mario gefiihrt hat, ist nicht mit dem
Pilz-K&nigreich vergleichbar, in dem sich seine Abenteuer
normalerweise abspielen. Verbiinde dich mit mysteriésen
Wesen und stelle dich u. a. auch mit ihrer Hilfe den
Ratseln und Herausforderungen, die dich erwarten! Das Ein Objekt,
geschaffen aus der Verbindung
zweier, die sich nie verbinden
durffen (sind etwa Bowser und

Peach gemeint?). Es hat die
Kraft, die Welt zu zerstéren.

Er besitzt das Dunkle Prognosticon. Damit und mit
dem Dunklen Herzen will er alles vernichten!

Der Mann flirs Grobe in den Diensten
des Grafen. Er ist absolut loyal.

leh habe gahart, dass di
dich drahan kannst.

- @
e LD Bowe

Ein weiterer Scherge des Grafen und
dazu ein eher zwielichtiger Scherzkeks.

A e
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.‘ L4 J Nastasia

‘ a=w, Die Assistentin des Grafen, die
-ﬂﬂ mithilfe ihrer hypnotischen Krdfte

Sie arbeitet flr Graf Knickwitz
und kann ihr AuBeres in
Sekundenschnelle verdndern.

:Q Es gibt viele Ein klein bisschen hysterisch...

7 BOsewichfer, sei
also vorsichtfig. ..

Lebewesen manipulieren kann.



Vordem Spiel

Schiebe die Super PaPER MARIO™-Disc korrekt in den
Disc-Schacht der Wii-Konsole. Die Wii-Konsole
schalfet sich daraufhin automatisch ein. Der Gesund-
heits- und Sicherheitsbildschirm, den du auf

der Abbildung rechfs siehst, wird angezeigt. Lies
die Informationen auf diesem Bildschirm sorgfdltig
durch und drlicke den ®-Knopf.

Der Gesundheits- und Sicherheitsbildschirm wird auch dann angezeigt, wenn du
die Disc erst nach dem Einschalten der Wii-Konsole einschiebst.

Zeige mit der Wii-Fernbedienung auf den Disc-
Kanal im Wii-Menii und driicke den ®-Knopf.

Der Startbildschirm des Kanals wird angezeigt.
Wdhle START aus und driicke den ®-Knopf.

Es werden Informationen zur Handgelenksschlaufe
angezeigt, gefolgt vom Titelbildschirm. Stelle
sicher, dass die Handgelenksschlaufe fest sitzt und
driicke anschlieBend den ®-Knopf. Der Vorspann
beginnt.

Von diesem Zeitpunkt an wirst du die Wii-Fernbe-

dienung hauptséchlich waagrecht verwenden.

Grundsatzlich wird flr dieses Spiel die Spracheinstellung der Wii-Konsole Gibernommen.
Das Spiel verfugt tber flnf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, Franzdsisch,
Spanisch und lfalienisch. Wenn flr die Wii-Konsole bereits eine dieser Sprachen aus-
gewdhlt worden ist, wird diese automatisch im Spiel verwendet. Ist aber eine Sprache
fir die Wii-Konsole ausgewdhlt worden, die nicht oben angefuhrt ist, wird im Spiel
standardmaBig der englische Bildschirmtext verwendet. Die im Spiel wiedergegebene
Sprache Iésst sich veréindern, indem die Spracheinstellung der Wii-Konsole verdndert

wird. Bitte schlage in der Wii-Bedienungsanleitung nach, falls du weitere Informationen

zur Spracheinstellung benotigst.

o

Wenn du das Spiel zum ersten Mal starfest, wird im Speicher der Wii-Konsole eine
Speicherdatei erstellt. Zu speichernde Daten werden in dieser Datei gespeichert. Driicke
danach im Titelbildschirm den @-Knopf, wdhle mit dem Steuerkreuz einen freien
Speicherplatz und driicke erneut den @-Knopf, um die Speicherdatei zu erstellen. Jefzt
musst du der Speicherdatei nur noch einen Namen geben.

\Wéhle einen Buchstaben mit dem Steuerkreuz aus
und bestdtige dann durch Driicken des @-Knopfs.
Verwende den ®-Knopf, um den lefzten bestdtigten
Buchstaben zu léschen. Bist du mit dem von dir
gewdhlten Namen zufrieden, wdhle ENDE. Danach
beginnt das Spiel.

Du kannst ein Spiel vom letzten Speicherpunkt aus fortsetzen. Wdhle einfach im
Dateiauswahlbildschirm die Speicherdatei, die du laden mdchfest.

(:13 Speichern

Du kannst das Spiel speichern, indem du im Spiel einen
Speicherblock triffst oder ein Kapitel beendest. Zum
Speichern ist mindestens ein freier Block im Speicher der
Wii-Konsole erforderlich.

e Hinweise dazu, wie du Daten im Speicher der Wii-Konsole
|0schst, findest du in der Wii-Bedienungsanleitung. T

 Du kannst bis zu vier verschiedene Speicherdateien % Speicherblock
erstellen.

e Bitte betdtige wdhrend des Speicherns nicht den POWER-Schalfer. Dies kénnte
deine Wii-Konsole beschddigen.

Drlcke den HOME-Knopf, um im Wii-FB-Einstellungsbildschirm die Lautsttrke des
Lautsprechers der Wii-Fernbedienung einzustellen oder die Rumble-Funkfion zu akfivieren
bzw. zu deakfivieren. Weitere Informationen findest du in deiner Wii-Bedienungsanleitung.
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Die meiste Zeit wéihrend des Spiels wirst du die Wii-Fernbedienung
waagrecht halten. Manchmal ist es aber auch notwendig, die
Wii-Fernbedienung auf den Bildschirm zu richten. Weitere Informa-
tionen findest du weiter unten.

@ A-Knopf

(M)

1-Knopf

o (Mit Mario) Die Dimension
wechseln

 (Bei langeren Erkldrungs-
fexten) Text scrollen

 Die Fahigkeit eines PixI
verwenden

o (Wird ¥ dargestellt) Den
Rest des Textes lesen

e Springen

e Ein Item auswdhlen

o (Wird s dargestellt) Den
Rest des Textes lesen

o (Mit Peach wdhrend eines
Sprungs) Sonnenschirm
6ffnen und schweben

o— \\.n_
@ i @\/@ S
0- .

POWER-Schalter

® Gehen/Rennen/In die Hocke gehen

 Cursor bewegen

e Steuerkreuz nach unfen driicken
(Mit Peach) Sich schitzen

e Steuerkreuz nach unfen driicken
(Mit Bowser) Feuer spucken

e Steuerkreuz nach oben driicken
(Sobald € dargestellt wird)
Mit einem NPC sprechen

e Steuerkreuz nach oben driicken
(Sobald € dargestellt wird)
Eine TUr oder Truhe unter die Lupe
nehmen

e Steuerkreuz nach oben driicken
(Wdhrend eines Gesprdchs) Die vor-
hergehenden Teile des Gesprdchs
noch einmal lesen

® Hat Mario sich gedreht, kannst du
frotzdem mit Personen oder Gegen-
stdnden interagieren, indem du das
Steuerkreuz in die jeweilige Richfung
driickst.

o Offnet den Meniibildschirm

e Steuerung anzeigen

@T@ I- und 2-Knopf gleichzeitig -

o Offnet das Schnellmenii

Zeiger

o (Wenn der Zeiger auf etwas gerichtet
und der ®-, ®- oder @-Knopf gedriickt
wird) Erhalte Tipps und Erklérungen
von Tippi Uber Gegenstdnde, Charaktere
und Gegner.

© Den Zeiger nach vorne zu richten und
eine bestimmte Bewegung durchzufiihren
ist manchmal Voraussefzung fur das l ]
Verwenden eines Items. 1]

* Manche Minispiele erfordern es, dass du

den Zeiger auf den Bildschirm richtest. @

ACHTUNG —HANDGELENKSSCHLAUFE VERWENDEN

Fuhre deine Hand durch die Handgelenksschlaufe L |
und nimm die Wii-Fernbedienung sicher in die
Hand. Justiere den Stopper, so dass die Schlaufe
sich nicht vom Handgelenk 16st. Gib Acht, den
Stopper nicht ibermdBig festzuziehen. Es genlgt,
wenn die Schlaufe nicht verrutschen kann.

VORSICHT: Der Spielablauf mit der Wii-Fernbedienung
kann schnelle und dynamische Bewegungsabldufe
mit sich bringen. Bitfe verwende stets die Hand-
gelenksschlaufe, um zu verhindern, dass dir die
Wii-Fernbedienung beim Spielen aus der Hand
gleifet und dadurch Schéden an der Umgebung sowie
der Wii-Fernbedienung entstehen oder andere
Personen verlefzt werden. Achte daher bitte auf ausreichenden Abstand zu anderen
Personen oder Gegensténden, um ein Zusammenprallen auszuschlieBen. Vermeide
es auBerdem, mit der Wii-Fernbedienung stdrker zu schwingen als notwendig.

WARNUNG: Nicht geeignet fur Kinder unfer 36 Monaten. Die Handgelenksschlaufe
der Wii-Fernbedienung kann sich um den Hals schniren.

[
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60Hz (480i)-Modus

Die 60Hz (480i)-Darstellung bietet Spielern eine qualitativ hochwertigere Kompatibel mit
Bilddarstellung. Besondere Merkmale sind die sanftere Bildwiedergabe mit

reduzierfem Flimmern und optimale Spielgeschwindigkeit, die zu einer

groBartigen Spielerfahrung beitragen. Wir von Nintendo méchten, dass die

Spieler unsere Spiele unter den bestmadglichen Bedingungen erleben.

Wenn du zum Anschluss ein Wii-RGB-Kabel (RVL-013) (separat erhdltlich) verwendest
und das Fernsehgerdt tiber einen RGB-Eingang und PAL60-Kompatibilitdt verfugt oder
wenn du zum Anschluss ein Wii-Komponenten-Video-Kabel (RVL-011) (separat erhdlt-
lich) verwendest und das Fernsehgerdt Uber einen Komponenten-Eingang verfugt,
erfolgt eine wesentlich schdrfere Bildwiedergabe.

Manche, in erster Linie dltere Fernsehgerdte konnen jedoch keine Spiele im 60Hz
(480i)-Modus darstellen. Daher kann es bei einem kleinen Prozentsatz der Spieler zu
Schwierigkeiten bei der Darstellung dieses Spiels auf ihren Fernsehgerdten kommen.
Um herauszufinden, ob dein Fernsehgerdt den 60Hz (480i)-Modus darstellen kann,
schlage bitte in der zugehdrigen Bedienungsanleitung nach oder wende dich an den
zustdndigen Hersteller, um weitere diesbeztigliche Informationen zu erhalten. Standard-
maRig ist der 50Hz (576i)-Modus ausgewdhlt. Um den 60Hz (480p)-Modus zu
akfivieren, wdhle diesen Modus bitte in den Wii-Systemeinstellungen unter FERNSEHER
aus. Weitere Informationen zur Einstellung des Darstellungsmodus erhdltst du in der
Wii-Bedienungsanleitung.



e

EDTV/HDTV (480p)-Modus — Progressive Scan

Die EDTV/HDTV (480p)-Darstellung erfolgt progressiv und bietet Spielern
die qualitativ hochwertigste Bilddarstellung. Besondere Merkmale sind die
gestochen scharfe Bildwiedergabe, optimale Spielgeschwindigkeit und ein
stark reduziertes Flimmern, die zu einer groBartigen Spielerfahrung beitragen. Wir von
Nintendo mdchten, dass die Spieler unsere Spiele unter den bestmdglichen Bedingungen
erleben. Abhdngig von der Kombinatfion des verwendeten Kabels und des Fernseh-
gerdtes kann es jedoch sein, dass dieser Modus nicht dargestellt werden kann. Schlage
bitte in der zugehdrigen Bedienungsanleitung nach oder wende dich an den Hersteller,
um zu erfahren, ob dein Fernsehgerdt tber die erforderliche Progressive Scan-Technik ver-
fugt. Stelle auBerdem sicher, das Wii-Komponenten-Video-Kabel (RVL-011) (separat
erhdltlich) zu verwenden und Progressive Scan am Fernsehgerdt zu aktivieren, wenn
du diesen Modus auswdhist. StandardmdBig ist der 50Hz (576i)-Modus ausgewdhlt.
Um den EDTV/HDTV (480p)-Modus zu aktivieren, wdhle diesen Modus bitte in den
Wii-Systemeinstellungen unter FERNSEHER aus. Weitere Informationen zur Einstellung
des Darstellungsmodus erhdltst du in der Wii-Bedienungsanleitung.

Kompatibel mit
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Um alle Welten zu retten, muss sich Mario auf dieses Abenteuer
begeben und alle Reinen Herzen finden. Nuize Tippis Hilfe und
mach dich auf den Weg!

SuPer PaPER MARIO ist ein Action-Adventure, in dem du Mario, Peach und Freunde
steuerst. Das Besiegen von Gegnern bringt dir Mlinzen und Punkte ein. Durch das
Sammeln von Punkten kannst du den Level der Helden erhdhen, was wiederum
KP und Angriffskraft erhdht. Es gilt viele Welten zu erkunden, und von Welt zu \Welt
werden die Gegner immer furchterregender. Versuche also stetig, deinen Level zu
erhohen!

..........................................................................................

Triff den Stern-Block am Ende eines Kapitels.

..........................................................................................

Sinken deine KP durch Berlihren eines Gegners
oder durch eine Falle auf O, ist dein Spiel zu Ende.
Dies kann auch geschehen, wenn du in einem
Dialog die falsche Entscheidung triffst. Endet dein
Spiel, kannst du es von dem Punkf, an dem du
zuletzt gespeichert hast, fortsetzen.

Auf dem Spielbildschirm findest du einige hilfreiche Informationen. Durch seine
Fdhigkeit, die Dimension zu wechseln, kann Mario zwischen den 2D- und 3D-Spiel-
bildschirmen wechseln.

2D-Bildschirm

| KP
Momentane und maximale KP (Kraffpunkfe)

| PUNKTE
Alle bisher erreichten Punkie

[ Dreh-Leiste

Diese Leistfe erscheint nur, wenn du die Dimension
wechselst. Sie nimmt stefig ab, solange du dich
im 3D-Modus befindest. Ist die Leisfe leer, verlierst
du 1 KP.
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Hier werden grundlegende Aktionen beschrieben, die Mario,
Peach, Bowser und andere Charaktere im Spiel ausfiihren
konnen.

Erscheint €, kannst du auf dem Steuerkreuz nach
oben drlicken, um mit jemandem, der neben dir steht,
zu reden oder eine Tir oder Truhe unter die Lupe
zu nehmen. Drickst du wéhrend eines Gespréchs
auf dem Steuerkreuz nach oben, kannst du dir den

Gursar bewegen letzten Teil des Gesprdchs noch einmal durchlesen.

Verwende das Steuerkreuz, um deinen Charakfer
oder den Cursor zu bewegen. Driicke auf dem

Steuerkreuz nach links und rechfs, um in diese (:IB Statusverinderungen :IB\
Richtung zu gehen. Driicke auf dem Steuerkreuz : ‘
nach unten, damit Mario in die Hocke geht. In der Manche Gegner-Angriffe verursachen Statusverdnderungen. Du kannst dich
3D-Ansicht kannst du jedoch nicht in die Hocke EE— dieser Effekte entledigen, indem du entweder spezielle ltems verwendest oder
gehen. die Wii-Fernbedienung schiittelst.
1 1 YAl
Driicke den @-Knopf, um zu springen. Auf diese -
Weise kannst du Schaden durch Gegner oder Fallen ——
vermeiden und von unten Bldcke aktivieren. Mit
efwas Anlauf oder indem du den Knopf lénger ge-
drlckt hdltst, kannst du noch héher springen. Driicke
den @-Knopf unter Wasser, um zu schwimmen.
Schlaf Du kannst dich nicht bewegen.
T Eingefroren Du kannst dich nicht bewegen.
_ : SRsE ' 1 Vergiffung Fdr eine kurze Weile nimmst du in Etappen Schaden.
um Tipps zu erhalten Langsam Halbiert Geschwindigkeit.

Zeige mit der Wii-Fernbedienung auf den Bild- Keine Fhk. Charakter-Fdhigkeiten nicht mehr einsetzbar.
SChirm, bIS der CUrSOr erSCheint. Zeige nun zum Erdfessel Du kannst nicht hoch Springen.
Beispiel auf einen Gegner oder einen Gegenstand -
und driicke den ®-, ®- oder @-Knopf, damit Tippi ! Gedreht Alle Richtungen werden umgekehrt. )

dir eine Erkl@rung gibt. Wenn du auf den von dir
kontrollierten Charakfer zeigst und den ®-Knopf
drlickst, gibt dir Tippi einen Tipp.




Jeder Charakfer hat eine spezielle Féhigkeit. Experimentiere mit ihnen, damit du jede
Situation mit der passenden Fdhigkeit meisterst!

Mario hat die groBartige Fdhigkeit, durch Driicken des ®-Knopfs die Dimension zu
wechseln! Dreht sich Mario, dreht sich auch alles andere aus der 2D- in die 3D-Ansicht.
Auf diese Weise werden Geheimnisse und versteckte Gegner sichtbar und man
bekommt eine ganz neue Perspekfive auf die Welt. Die meisten Gegner erscheinen
nur in einer Dimension, einige wenige haben aber die Fdhigkeit, sich ebenfalls
drehen zu kénnen.

Peach kann mithilfe ihres Sonnenschirms durch die
Luft schweben, wenn du wdhrend eines Sprungs den
®-Knopf driickst. Der Sonnenschirm dient aber auch
als Schutz. Driicke dazu auf dem Steuerkreuz nach
unten.

......................................................

Bowser kann durch seinen feurigen Atem Gegner
in Brand setzen! Drlcke auf dem Steuerkreuz nach
unten, damit er Feuer spuckt.

= L
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Tippi ist nicht das einzige hilfsbereite Pixl. Es gibt noch eine
ganze Menge anderer Pixl, die nur darauf warten, dir mit inren
ungewdhnlichen Fdhigkeiten zu helfen.

DES : Daaiiia vEYWwbhhnHE
PixI kénnen zusammen mit Tippi, allein oder in Zusammenarbeit
mit einem anderen Pix| eingesetzt werden. Wahle die Fahig-

keiten der Pixl oder wechsle dein derzeitiges Pix| aus, indem
du im Meniibildschirm PIXL auswdhist.

Niwm17: Ailamnz DS

Pixl findest du an vielen verschiedenen Orten. Verwende die Fdhigkeiten deiner neuen
Freunde, um an Orte zu gelangen, die dir zuvor versperrt waren.

.......................................................................................

Verwende dieses Pixl, um Gegner oder Gegenstinde mithilfe des ®-Knopfs aufzunehmen
und dann durch erneutes Driicken zu werfen. Wurfowitz kann zudem Schalter auslésen.

Kawummso
*: ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
Platziere Kawummso mithilfe des ®-Knopfs und driicke diesen dann erneut, um
Kawummso explodieren zu lassen. Verwende ihn gegen Gegner oder zerstére Blocke
und Hindernisse mit ihm. Driickst du den @-Knopf nur einmal, explodiert Kawummso

nach einer Weile von allein.

.........................................................................................

Dieses PixlI macht dich so dinn, dass du nahezu unsichtbar wirst. Solange du dich
nicht bewegst, werden Gegner dich nicht bemerken. Zudem stfellen enge Durchgénge
kein Hindernis mehr dar.

4

.......................................................................................

Mithilfe dieses Pixls kannst du Gegner und Pflocke in den Boden stampfen.

Das sind nur ein paar der Pixl, die du finden kannst. Beweise ein waches Auge und
stébere sie auf, um dich dann mit ihnen anzufreunden.



VA K|
Driicke den ®-Knopf, um zum Meniibildschirm zu gelangen.
Dort kannst du andere Charaktere auswéhlen und wichtige
Informationen einsehen.

)2 ME 1 DI

Du kannst ein Ment (das Schnellmenii) mit den Optionen CHARAKTERE, PIXL
und ITEMS durch gleichzeitiges Drlicken des ®- und @-Knopfs aufrufen.

Je langer du spielst, desfo mehr Optionen mit
verschiedenen Informationen werden im Menii-
bildschirm verfligbar sein.

Hier kannst du Informationen zu den
Charakteren und die SPIELZEIT einsehen.

LEVEL Der derzeitige Level deiner Charaktere

KRAFTPUNKTE (KP) Derzeitige und maximale Anzahl der KP

ANGRIFF Derzeitige Angriffskraft

PUNKTE Deine bisher erzielte Punkizahl

NACHSTER LEVEL Erreiche diese Punkizahl, um einen Level aufzusteigen.
MUNZEN Die Anzahl der von dir ergatterten Miinzen

SPIELZEIT Zeigt die Dauer dieses Spiels an

.................................................................

Hier kannst du einen anderen Charakter auswdhlen oder etwas
Uber die Fdhigkeiten der Charakfere lernen.

Hier kannst du ein anderes PixI auswdhlen. Diese Opfion
erscheint, sobald du neben Tippi ein weiteres Pixl gefunden
hast.

.................................................................

Hier kannst du ltems auswdhlen, die du einsetzen mochtest.
Der Erklérungstext verrt dir, wie du welches Item einsetzt. ltems
erhdltst du durch Kauf in Ldden oder von besiegten Gegnern.

.................................................................

Diese Items bendtigst du, um bestimmte Aufgaben im Spiel meis-
fern zu k6nnen. Manche kdnnen nur einmal an einer bestimmten
Stelle verwendet werden, wohingegen andere, wie die RUCKZUGS-
ROHRE, mehr als einmal verwendet werden kénnen. Die Riick-

zugsrohre ist ibrigens eine EinbahnstraBe. Sie bringt dich nur zurlick nach Flipstadt.

Hier kannst du Beschreibungen der Kapitel, die du bereits
absolviert hast, einsehen. Wdhle ein Kapitel und drlicke den
®-Knopf, um eine detaillierte Beschreibung zu erhalten.

.................................................................

Hier kannst du alle von dir gesammelten Fangkarten einsehen. Sie
enthalfen Informationen zu den Gegnern. Der Besitz einer Karte
verdoppelt bereits deinen Schaden gegen den entsprechenden
Gegner.

.................................................................

Alle von dir erstellten Rezepte werden hier aufgeftnrt. Verwende
sie, um ltems aus deinem Besitz zu kochen und sie so noch
effektiver zu machen.

.................................................................

Durch Drlcken des @-Knopfs kannst du eine Landkarte anzeigen
lassen, die sich in deinem Besitz befindet. Du kannst Landkarten ® i
von einem rdtselhaften Handler kaufen, um auf ihnen verzeichnefe m
Schdtze zu finden. Begib dich einfach zum angezeigten Punkt auf

der Landkarte und verwende ein bestimmtes Pix|.
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In den Kapiteln des Spiels wirst du viele Dinge und
Vorrichtungen finden. Und auch in Flipstadt [Seite 22]
gibt es Truhen, Blocke und dhnliches.

Turen findef man Uberall. Sie flhren dich an verschiedene Stellen innerhalb eines
Kapitels. Offne sie, indem du das Steuerkreuz verwendest, wenn du vor ihnen stehst.
Fir manche Turen bendtigst du jedoch einen Schlissel.

.........................................................................................

Manche Rohren flihren dich zu anderen Réhren. Und dann gibt es die Rohren, die
Gegnern als Versteck dienen. Gehe in die Hocke, um Rohren zu befreten, deren
Eingang oben ist. R6hren mit dem Eingang unten erreichst du durch einen Sprung.

Wenn du einen ?-Block friffst, erscheint ein Item. Wenn du dieses Item aufnimmst, stellt
sich an Orf und Stelle ein Effekt ein. Diese ltems, mit Ausnahme von Miinzen, bringen
dir zudem 1 000 Punkte ein. Hier nun Beschreibungen einiger der ltems, die erscheinen

kénnen.

)

Mit Mlinzen kannst du in den Laden Items kaufen.

Pilz Heilt 10 KP und Vergiftung.
Super-Pilz Heilt 20 KP und Vergiftung.
Ultra-Pilz Heilt 50 KP und Vergiftung.
Macht dich fur kurze Zeit doppelt so schnell. AuBerdem
Tempoblume erhdltst du in dieser kurzen Zeit das Dreifache der Minzen

und Punkte, die du durch Besiegen von Monstern ergatterst.

Blumenbremse

Halbiert deine Geschwindigkeit fUr kurze Zeit. AuBerdem
erhdltst du in dieser kurzen Zeit das Dreifache der Munzen
und Punkte, die du durch Besiegen von Monstfern ergatterst.

Blumensegen

Fdr kurze Zeit regnet es Miinzen.

! Megastern

Lol Ol CllevlieTelfee

Verwandelt dich flir eine kurze Zeit in eine riesige
Vlersion deines Charakfers.




L (Elipstans

Flipstadt liegt zwischen den Dimensionen. Hier gibt es viele
Maoglichkeiten, deine schwer verdienten Miinzen auszugeben!

I B | 1

Im Zentrum von Flipstadt steht der Flipstadt-Turm. Auf seiner Spitze findest du die
Dimensionstiren, die zu den verschiedenen Kapiteln fuhren. Anhand der unter-
schiedlichen Farben kannst du die Turen voneinander unterscheiden. Verwendest
du die Riickzugsrohre, kehrst du an diesen Ort zurdick.

I bringt dich nach oben, und mit il geht es nach untfen. Driicke auf dem Steuerkreuz
in die jeweilige Richtung, um den Aufzug zu verwenden.

Ein normaler Aufzug Ein Aufzug zur hochsten Stelle von Flipstadt

Hier kannst du Ifems KAUFEN, VERKAUFEN und
LAGERN. AuBerdem gibt es in den Ldden ein
Ladenpunkfe-System. Man findet Laden nicht nur
in Flipstadf, sondern auch an vielen anderen
Orten im Spiel.

Widhle ein ITEM aus der Liste und driicke den
@-Knopf, um zu kaufen oder zu verkaufen. Gekaufte
[tems kannst du verwenden, indem du sie im
ITEMS-Men( auf dem Meniibildschirm auswdhlst.
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In L&den kannst du insgesamt 32 Items lagern. Nutze diese Moglichkeit, wenn du
keine weiteren Ifems mehr fragen kannst. Die gelagerten ltems kannst du in jedem
Laden (auch auBerhalb Flipstadts) wieder aufnehmen.

Uberpriife, wie viele Ladenpunkfe du erreicht hast.
Fir jeden Kauf erhdltst du einen Ladenpunkt und
sobald du eine bestimmfe Anzahl erreicht hast,

erhdltst du ein Geschenk!

Verweile eine Nacht in einem dieser Gasthduser
und deine KP flllen sich kompleft auf.

NE AGilE

Merlieblich gibt dir Ratschlége und hilft dir, wenn
du nicht vorankommest.
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Die Kochin zaubert mit deinen Zutaten schmack-
hafte Gerichte, die du dann wiederum gegen andere
ltems einfauschen kannst.

Hier kannst du gegen ein paar Miinzen inferessante
Geruchte und Informationen erfahren.

In diesen Ldden kannst du Kartentaschen und auch
einzelne Fangkarten erstehen. Welche Karte sich

in einer Kartentasche befindet, erfahrst du aber erst
nach dem Kauf. Zudem kannst du hier auch nicht
mehr bendfigte Karten verkaufen.

...................................................

In den verschiedenen Kapiteln kannst du Karten
sammeln. Du findest sie in Truhen oder kannst

in Kartenléden Kartenfaschen erstehen. Der Einsafz
einer Fangkarte beinhaltet zudem eine gewisse
Chance, Gegner in Karten zu verwandeln.

Verwende Flipstadt-Chips, um in der Spielhalle
verschiedene Minispiele zu spielen. Am Schalter
kannst du die Chips im Tausch gegen Miinzen
erhalten. Hast du bei den Minispielen Erfolg, kannst
du Chips gewinnen und diese wiederum gegen
besondere Items einfauschen. Es ist jedoch nicht
moglich, Chips wieder gegen Mlnzen einzutauschen.
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HINWEIS AN ALLE ELTERN - BITTE DIESE GESUNDHEI UND SICHERHEITSHINWEISE
SORGFALTIG LESEN, BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN!

[ A WARNUNG - EPILEPSIE |

Bei einem kleinen Prozentsatz der Bevolkerung (ca. 1 Person von 4 000) kénnen wéhrend des Betrachtens blinkender Lichter und
Muster, wie sie bei Fernsehbildern und Videospielen vorkommen, epileptische Symptome auftreten. Diese Symptome kénnen auch
dann auftreten, wenn bisher keine Epilepsie aufgetreten ist.

Jede Person, bei der ein epileptischer Anfall, Bewusstseinsverlust oder ein anderes Epilepsie bedingtes Symptom aufgetreten ist,
sollte einen Arzt befragen, bevor ein Videospiel benutzt wird.

Eltern sollten ihre Kinder beobachten, wahrend diese Videospiele spielen. Sollten bei lhnen oder Ihrem Kind folgende Symptome
auftreten, unterbrechen Sie umgehend das Spiel und befragen Sie lhren Arzt: Krampfe, Augen- oder Muskelzuckungen,
Wahr lust der L a tes Sehvermdgen, unwillkiirliche Bewegungen und/oder Desorientierung.
Befolgen Sie beim Spielen bitte stets folgende Hinweise, um das Risiko eines Anfalls zu minimieren:

* Halten Sie beim Spielen den groBtmaéglichen Abstand zum Bildschirm.

* Spielen Sie auf dem kleinsten Ihnen zur Verfligung stehenden Bildschirm.

 Verzichten Sie auf das Spielen, wenn Sie erschopft sind oder Schlaf benétigen.

 Spielen Sie immer in einem gut beleuchteten Raum.

* Achten Sie darauf, pro Stunde eine Pause von etwa 10-15 Minuten zu machen.

A WARNUNG - UBERANSTRENGUNGSHINWEIS/ERMUDUNG DER AUGEN

Das Spielen von Videospielen kann zu Muskelschmerzen, Gelenkschmerzen, Haut- und Augenirritationen fihren. Bitte beachten

Sie die folgenden Hinweise, um Erscheinungen wie Tendinitis, Karpaltunnelsyndrom, Hautirritationen oder Augentiberlastung nach

Maglichkeit zu vermeiden:

* Vermeiden Sie bermaBig lange Spielsitzungen. Eltern wird empfohlen, darauf zu achten, dass ihre Kinder eine angemessene
Spieldauer nicht tiberschreiten.

* Unabhangig davon, wie Sie sich fiihlen, sollten Sie in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10-15 Minuten machen.

* Sollten Ihre Hande, Arme oder Augen ermiden oder sollten Sie ein Kribbeln, Taubheitsgefiihl, Brennen oder eine Steifheit in den
GliedmaBen spuren, legen Sie eine mehrstiindige Erholungspause ein, bevor Sie weiterspielen.

 Sollten wahrend oder nach dem Spielen immer noch derartige Beschwerden auftreten, beenden Sie das Spiel und suchen Sie
einen Arzt auf.

A WARNUNG - SCHWANGERSCHAFT UND MEDIZINISCHE EINSCHRANKUNGEN

Befragen Sie vor dem Spielen von Wii-Spielen, die kérperliche Tatigkeiten erfordern, Ilhren Arzt, falls Sie schwanger sind, unter Herz-,
Atem-, Riicken-, Gelenkbeschwerden, orthopadischen Beschwerden oder Bluthochdruck leiden, Ihr Arzt Ihnen eine Einschrankung
korperlicher Tatigkeiten verordnet hat oder Sie von einer medizinischen Einschrénkung betroffen sind, die durch kérperliche Tatigkeiten
negativ beeinflusst wird.

Personen, die verletzungs- oder krankheitsbedingt an Fingern, Handen oder Armen medizinisch behandelt werden, sollten die
Rumble-Funktion der Wii-Fernbedienung NICHT verwenden.

A VORSICHT - SEEKRANKHEIT

Das Spielen von Videospielen kann bei manchen Personen Schwindelgefiihl, Desorientierung, Erschépfungszustande, Ubelkeit
oder dhnliche Symptome hervorrufen. Wenn Sie bei sich selbst oder bei lhrem Kind eines dieser Symptome feststellen oder sich
Augen, Hande oder Arme unbehaglich anfiihlen, unterbrechen Sie das Spielen. Steuern Sie kein Fahrzeug und setzen Sie sich keiner
anderen, anstrengenden Tétigkeit aus, bis Sie sich wieder erholt haben.

A VORSICHT - HANDGELENKSSCHLAUFE DER Wii-FERNBEDIENUNG

Halten Sie die Wii-Fernbedienung sowie das Nunchuk (falls Sie es verwenden) stets fest in der Hand. Bitte verwenden Sie stets die

Handgelenksschlaufe, um zu verhindern, dass |hnen die Wii-Fernbedienung beim Spielen aus der Hand gleitet und dadurch

Schaden an der Umgebung sowie der Wii-Fernbedienung entstehen oder andere Personen verletzt werden. Achten Sie daher bitte

auf ausreichenden Abstand zu anderen Personen oder Gegenstéanden, um ein Zusammenprallen auszuschlieBen. Unterbrechen Sie

das Spiel und trocknen Sie Ihre Hande ab, wenn diese aufgrund von SchweiB oder anderen Ursachen feucht sind. Die Wii-Fernbedienung

reagiert auf kleinste Bewegungen. Vermeiden Sie es also, mit der Wii-Fernbedienung stérker zu schwingen als notwendig.

HINWEISE FUR DEN UMGANG MIT GAME DISCS

Beachten Sie beim Gebrauch von Discs fiir Wii bitte folgende Hinweise. Bei Nichtbeachtung kann es zu Beschadigungen an Ihrer

Wii-Konsole oder den Discs kommen.

* Um ein Einklemmen der Finger zu vermeiden, halten Sie lhre Finger vom Disc-Schacht fern, wenn Sie eine Disc einschieben.
Beriihren Sie ausschlieBlich die Kanten und die bedruckte Seite.

* Beriihren Sie niemals die untere, unbedruckte Seite der Disc. Berlihren Sie ausschlieBlich die Kanten und die bedruckte Seite.

* Verwenden Sie keine gesprungenen, verformten oder reparierten Discs.

* Achten Sie beim Einschieben der Disc in die Wii-Konsole darauf, diese nicht zu verbiegen und keinen unverhaltnismaBigen Druck
auszuliben.

® Setzen Sie die Disc keiner direkten Sonneneinstrahlung, extremer Hitze, hoher Luftfeuchtigkeit, Staub, Schmutz oder anderen
Verunreinigungen aus.

* Wenn die Disc nicht mehr benutzt wird, sollten Sie sie stets in der Verpackung aufbewahren, um Kratzer, Verschmutzungen oder
andere Beschadigungen zu vermeiden.

 Beschriften Sie auf keinen Fall die Disc — weder die bedruckte noch die unbedruckte Seite und kleben Sie keine Etiketten darauf.

* Ist eine Disc verschmutzt oder durch Fingerabdriicke verunreinigt, kann dies Probleme fir das System beim Einlesen des Spiels
verursachen. Falls notwendig, verwenden Sie ein weiches, leicht angefeuchtetes Tuch (zum Anfeuchten ausschlieBlich Wasser
verwenden) zum Reinigen und wischen Sie vorsichtig von innen nach auBen. Machen Sie dabei keine kreisenden Bewegungen.

BITTE LESEN SIE VOR INBETRIEBNAHME IHRES Wii-SYSTEMS, IHRER DISCS UND IHRES ZUBEHORS
AUSSERDEM DIE GESAMTE Wii-BEDIENUNGSANLEITUNG SORGFALTIG DURCH.
DIESE ANLEITUNG IST IM LIEFERUMFANG IHRES Wii-SYSTEMS INBEGRIFFEN UND ENTHALT
WEITERE WICHTIGE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSHINWEISE.







