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Los manuales proporcionados con este programa son reproducciones digitales fieles de los manuales
impresos originales. Algunos contenidos podrian resultar inapropiados para los jugadores actuales.
Asimismo, es posible que incluyan referencias a funciones del juego no disponibles en esta versién, asi
como a informacion obsoleta para el consumidor (por ejemplo, garantias e informacion de contacto).

Para obtener mas informacién sobre este producto, consulta el siguiente sitio web:
www.nintendo.com
Para obtener asistencia técnica, consulta el manual de instrucciones de la consola Wii U o
visita:
support.nintendo.com

Para obtener informacion sobre la clasificacion por edades de este o cualquier otro titulo,
consulta el sitio web correspondiente a tu region.
PEGI (Europa): www.pegi.info
USK (Alemania): www.usk.de
Classification Operations Branch (Australia): www.classification.gov.au
OFLC (Nueva Zelanda): www.classificationoffice.govt.nz
Rusia: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883
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Este selo é a garantia de que a
Nintendo reviu este produto e que

Este sello garantiza que Nintendo
ha comprobado el producto y

que cumple nuestros exigentes Original ele esté& de acordo com 0s N0ssos
requisitos de fabricacion, padrdes de exceléncia em termos
fiabilidad y potencial de entre- | de fabrico, fiabilidade e valor de
tenimiento. Busca siempre este Seal of entretenimento. Procura sempre

este selo quando comprares jogos
e acessorios para garantires
absoluta compatibilidade com o
teu produto Nintendo.

sello cuando compres juegos

Yy accesorios para asegurar una
total compatibilidad con tu
producto Nintendo.

Quality

™

Gracias por adquirir KIRBY’S ADVENTURE™ Wii para tu consola Wii™.

Obrigado por teres escolhido o Disco KIRBY'S ADVENTURE™ Wii para a tua
consola Wii™.

ADVERTENCIA: Lee con atencion la informacion sobre salud y seguridad de este manual antes de utilizar
la consola, un disco o un accesorio de Nintendo®.

ATENCAO! Antes de utilizares o sistema de Hardware, Disco ou Acessério da Nintendo®, 1& atentamente
as informagdes importantes sobre satde e seguranca incluidas neste manual.

Lee este manual de instrucciones en su totalidad para poder disfrutar al maximo de tu nuevo juego.
El folleto sobre clasificacion por edades, garantia e informacion de contacto que se incluye con este
producto contiene informacién importante sobre la garantia y el Servicio de Atencién al Consumidor.
Guarda estos documentos como referencia.

Lé na integra este manual de instrugdes para garantires uma excelente experiéncia de jogo. Poderas
encontrarinformacdes importantes relativas a garantia e linha telefénica de apoio no folheto Classificacdo
Etaria, Garantia do Software e Informagéo de Contacto. Guarda sempre estes documentos para futura
referéncia.

ESTE JUEGO ES COMPATIBLE
CON LOS MODOS 50 Hz (576i)

Y 60 Hz (480i).

ESTE JOGO SUPORTA 0S MODOS
50 Hz (576i) E 60 Hz (480i).

INFORMACION LEGAL IMPORTANTE

ESTE JUEGO DE NINTENDO NO ESTA QISENADO PARA SU USO CON UN DISPOSITIVO ILEGAL. EL USO
DE CUALQUIER DISPOSITIVO DE ESTA INDOLE ANULARA LA GARANTIA DE TU PRODUCTO NINTENDO.
LA COPIA DE LOS JUEGOS DE NINTENDO ES ILEGAL Y QUEDA TERMINANTEMENTE PROHIBIDA POR
LAS LEYES NACIONALES E INTERNACIONALES DE PROPIEDAD INTELECTUAL.

INFORMAGOES LEGAIS IMPORTANTES

ESTE JOGO DA NINTENDO NAO FOI CONCEBIDO PARA SER UTILIZADO COM QUALQUER DISPOSITIVO
ILEGAL. A UTILIZAGAO DESSES DISPOSITIVOS IMPLICA A ANULAGCAO DA GARANTIA DO PRODUTO
NINTENDO. A COPIA DE JOGOS DA NINTENDO E ILEGAL E ESTRITAMENTE PROIBIDA PELAS LEIS DE
PROPRIEDADE INTELECTUAL NACIONAIS E INTERNACIONAIS.
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Actualizacion del
mena de Wii

La primera vez que insertes el disco en la consola, se
comprobara si est4 actualizada. Si no lo esta, apare-
cerd la pantalla de confirmacion de la actualizacion
de Wii™. Selecciona ACEPTAR para continuar. Ten
en cuenta que la actualizacion podria tardar varios minutos y afiadir canales al menu
de Wii. La consola Wii debe tener la Ultima actualizacion del mend de Wii para que se
reproduzca el disco.

Nota: Una vez realizada la actualizacion, si el Canal Disco sigue sin mostrar el titulo
del disco insertado, sera necesaria una segunda actualizacién. En ese caso, repite el
procedimiento anterior.

Los canales afnadidos al actualizar el ment de Wii se guardaran en la memoria de la
consola Wii si hay espacio suficiente. Estos canales se pueden borrar en la pantalla
de gestién de datos en las opciones de Wii y posteriormente pueden volver a descar-
garse desde el Canal Tienda Wii sin ninguin coste adicional.

Al actualizar el menud de Wii, es posible que se detecten modificaciones de hardware
o software no autorizadas. Las actualizaciones pueden detectar y eliminar el contenido no
autorizado y la consola podria dejar de funcionar tras una actualizacion. La no acepta-
cién de la actualizacion puede inutilizar este juego o futuros juegos. Ten en cuenta que
Nintendo no garantiza que los programas o accesorios no autorizados sigan funcionando
con la consola Wii tras esta u otras actualizaciones del meni de Wii.

v

Para obtener mas informacion sobre salud y se-
guridad, asi como sobre la configuracion y el
funcionamiento de los accesorios compatibles con
este titulo, consulta las siguientes secciones de
los manuales de instrucciones correspondientes:

~

~
Capitulos “Cdémo usar el mando de Wii" y “Cémo
usar el Nunchuk™" del manual de instalacion de la
consola Wii

Como usar la correa del
mando de Wii

Modo 60 Hz (480i), modo EDTV/ | Capitulo “Configuracion de Wii y gestion de
HDTV (480p), modo exclusivo datos” del manual de canales y configuracion de
60 Hz (480i) la consola Wii

Capitulo “Cémo sincronizar el mando de Wi
con la consola Wii" del manual de instalacién de
la consola Wii

Coémo sincronizar el
mando de Wii con la consola Wii




€l Inicio
\_/—/ % Elegir un archivo
Inserta el disco de KIRBY'S ADVENTURE™ Wii en la - —

Selecciona uno de los archivos y pulsa el Boton 2
ranura para discos de la consola Wii. para confirmar y acceder al menu principal.

o La consola se encendera automaticamente y

aparecera la pantalla de advertencia sobre - : ’
salud y seguridad. Cuando la hayas leido, it < Menu principal
pulsa el Botén A. La pantalla de advertencia NI T —

sobre salud y seguridad aparecera al encen- : ‘ Elige el modo de juego que prefieras. Los

der la consola Wii, independientemente de St modos que aparezcan sombreados todavia

si hay o no un disco insertado. no estan disponibles. Se desbloquearan a
medida que progreses en el juego.

9 Apunta al Canal Disco en el menu de Wii = -
e 3 g
y pulsa el Botén A. iy Py Y,

7~

Guardado

Los datos se guardan automaticamente al

completar una fase. Para borrar un archivo,

selecciona BORRAR ARCHIVO en el menu

principal.

* Si vuelves al menu principal o sales del juego, se
reiniciard la cantidad de vidas y estrellas de punto que tuvieras.

 Si deseas obtener informacion sobre como borrar los datos de la memoria de la
consola Wii o copiarlos a una tarjeta SD, consulta el capitulo “Configuracion de
Wii y gestion de datos” del manual de canales y configuracién de la consola Wii.

© Ten en cuenta que no podras recuperar los datos eliminados.

\- No toques el Boton POWER ni el Botén RESET cuando se estén guardando datos. )

e Se mostrara la pantalla del canal. Apunta
a COMENZAR y pulsa el Boton A.

O Aparecera la pantalla de advertencia sobre
el uso de la correa. Comprueba que tienes
la correa bien puesta y pulsa el Boton A.
Comenzara la pelicula de introduccion.
Nota: Este programa es compatible con el mando —
de Wii Plus. En este manual, el término “mando El idioma del juego dependera de aquel que esté seleccionado en la configuracion de
de Wii" hace referencia al mando de Wiiy al mando la consola Wii. En este juego puedes elegir entre espafiol, inglés, aleman, francés e
de \_Nii Plus, a menos que se especifique lo con- italiano. Si la consola ya esta configurada en uno de ellos, dicho idioma sera el utilizado
trario. en el juego. Si la consola esta configurada en un idioma no disponible en el juego, el

idioma predeterminado sera el inglés. Para cambiar el idioma, deberas modificarlo en
la configuracion de tu consola Wii. Consulta el manual de canales y configuracion de
la consola Wii para obtener informacion al respecto.




Controles

ey nY

hasta un maximo de cuatro personas).

en posicién horizontal. Para utilizar el modo multijugador
3 ), necesitarads un mando de Wii para cada persona

algunos ejemplos.

de acciones diferentes. A continuacion se enumeran

|/ ElmandodeWii

Las descripciones en rojo se refieren a acciones que tienen lugar durante la
partida. Puedes consultar todas las acciones disponibles si accedes al menu

de pausa L
Nota: En ocasiones tendras que agitar el mando de Wii.
@ Botéon HOME @ Botén +
® Abrir el menu ® Abrir el ment de pausa
HOME
@ Botoén -
@ Boton A + Soltar habilidad
® Cubrirse
Botén 2
—_— ® Confirmar
Sl ® Saltar
[ f— © o (Varias veces
;] ! ;:I ) . .. : en el aire)
alln @ SO ®® Flotar
L@ \ & -  (Mientras te
agachas)
Deslizarse

D Cruz de control Boton 1
* Moverse en el menu ® Cancelar
e (Izquierda/Derecha) Andar * Absorber

¢ (Izquierda/Derecha dos veces
rapidamente) Correr

 (En el agua) Nadar

® (Abajo) Agacharse

* (Abajo tras absorber) Tragar/
Copiar

* (Arriba) Entrar por una puerta

 (Tras absorber) Escupir

aéreo

¢ (En el agua) Pistola de
agua

* (Mientras sujetas un
objeto) Lanzar objeto

* (Mientras flotas) Proyectil

Pulsa el Boton 1 para absorber enemi-
gos o bloques. jPodras transportarlos
dentro de la bocal

Después de haber absorbido enemi-
gos o bloques, pulsa el Botén 1 de
nuevo para escupirlos.

Después de haber absorbido enemi-
gos o bloques, pulsa abajo enla cruzde
control para tragartelos. Si te tragas
a un enemigo que tenga una habilidad
@71, ila obtendras automatica-
mente!

Mientras absorbes, si agitas el mando
de Wii o pulsas la cruz de control
varias veces en distintas direcciones,
podras absorber enemigos y bloques
mas grandes que normalmente no
pueden absorberse.

Pulsa el Boton 2 varias veces cuando
estés en el aire para ir flotando hasta

Sujetar el mando de Wii en
posicion vertical

En los minijuegos tendras que sujetar el mando de Wii
en posicion vertical. Los controles de cada minijuego se
explican en pantalla.

donde desees.

Si pulsas el Botén 1 cuando estés
flotando, Kirby expulsara un proyectil
aéreo por la boca y dejara de flotar
al instante.

—




@ Habilidades

X2
<D
Kirby es capaz de imitar las habilidades de los enemigos
que se traga. jHacer buen uso de estas habilidades puede
ser la clave para superar todas las fases!

bl
S

7 Como usar las habilidades

Si haces que Kirby se trague a un enemigo que
tenga una habilidad, jla obtendras y podras usarla
ti mismo! Las distintas acciones de cada transfor-
macion se llevan a cabo pulsando el Botén 1 junto
con otros controles.

Nota: Accede al menu de pausa si quieres consultar como
utilizar todas las acciones de cada habilidad @ -1 1.

@ soltar habilidad )

Al pulsar el Botdn —, soltaras la habilidad actual de Kirby
y se transformara en una estrella. Si te tragas esta es-
trella, recuperaras la habilidad. También puedes perder

la transformacién si recibes dano.

Al tocar una esencia de copia, obtendras la habilidad
que represente.

)

' Varias habilidades a la vez

Si te tragas mas de dos enemigos con habilidades al mismo tiempo, el icono
de estado de Kirby alternara entre las distintas transformaciones en una ruleta.
Pulsa el Boton 2 para detener la ruleta y saber qué habilidad obtendras.

( Superhabilidades

Algunos enemigos especiales te
permiten obtener una increible
superhabilidad al tragarlos. Si con-
sigues una, no ladesaproveches y ~ Se ird vaciando a
Usala cuantas veces puedas antes g?gﬁ?}gue pase
de que se agote el tiempo!

‘ Multijugador .
Si sincronizas varios mandos de Wi

~1..4)), podréis

jugar hasta cuatro personas al mismo tiempo y colaborar

para superar la fase. Cada jugador adicional podra entrar
y salir de la partida cuando quiera pulsando un botén.

Z Unir | i

Para unirte a la partida, solo tienes que pulsar cualquier boton del mando de Wii.
A continuacién, pulsa izquierda o derecha en la cruz de control para elegir un
personaje y pulsa el Botén 2 para con-
firmar tu eleccion. Cuando quieras dejar SR
de jugar, mantén pulsado el Botén —y
abandonaras la partida al instante.

( Icono de personaje

Kirby es el Gnico que puede tragar enemigos
para copiar sus habilidades, pero los demas
personajes también tienen sus propios ataques.

Acerca del modo multijugador

® Cada vez que un jugador se una a la partida, Kirby perdera una vida. En cambio, si un
jugador sale de la partida con su barra de energia al completo, Kirby la recuperara.

* Cuando a Kirby no le queden mas vidas, todavia podran entrar mas jugadores a la
partida, pero sus barras de energia comenzaran reducidas.

® En algunos modos de juego no se puede utilizar la funcion de entrar y salir de la
partida al instante.

g Técnicas multijugador

Algunas acciones especiales solo se
pueden realizar entre varios jugadores.
Por ejemplo, si uno o mas jugadores
se suben a hombros de un aliado, man-
tienen pulsado el Botén Ay lo sueltan
a la vez, jharan un ataque en equipo!

Nota: En el menl de pausa encontraras una
descripcion detallada de todas las técnicas multijugador @1 11)-

Cara a cara

Si tocas a un aliado inmediatamente después
de coger un objeto de comida, haras que él
recupere también algo de energia.




@ Desarrollo del juego

Ayuda a Kirby a superar cada una de las fases que
componen las distintas areas del planeta Pop. Al final
de cada area deberas enfrentarte a un desafiante jefe;
jacaba con él para avanzar a la siguiente area!

# Los mapas de mundo y de area

En el mapa de mundo podras dirigirte al &rea que desees; una vez alli, elige una
fase para entrar en ella. Al completar una fase, desbloquearas la siguiente.

Mapa de mundo

# La pantalla de juego

( Vidas restantes Esferas de energia encontradas )

Los iconos brillantes representan las esferas
que has encontrado en la fase actual.

( Estrellas de punto

Ganarés una vida extra por Esfera de
cada 100 estrellas. 3 Energia

(€ Estadodekiby B

Muestra la energia de Kirby
y su habilidad actual.

El astrovelero Lor

Esta imponente nave constituye tu centro de operaciones en esta aven-
tura. A medida que recuperes esferas de energia, repararas las salas
bloqueadas de la nave, en las que podras acceder a retos donde poner
a prueba tus habilidades, divertidos minijuegos... jy mucho mas!

# Las fases

jAyuda a Kirby a deshacerse de todos los enemigos y obstaculos que se inter-
pongan en su camino hacia el final de cada fase!

' Energia de Kirby

Kirby perdera parte de su energia si entra en
contacto con algun obstaculo dafino, como unos
pinchos, por ejemplo, o si lo golpea algin rival.
No obstante, podra recuperar energia si recoge
objetos de comida.

' Fin de la partida

Cuando la barra de energia de Kirby se agote,
perdera una vida; y si pierde la dltima, aparecera
la pantalla de fin de la partida. Elige si quieres
volver a intentarlo o dejar de jugar por el momento.

' Fase superada

Entra por la puerta final de cada fase para supe-
rarla. A continuacion dispondras de un salto de
bonificacion. jPulsa el Botén 2 en el momento
adecuado para lanzar a Kirby por los aires!
Cuanto mas alto llegues, mejor seré la recom-
pensa recibida.

En la fase final de cada area no hay puertas fina-
les ni saltos de bonificacion: jtendras que hacer
frente a un temible jefe para completar la fase!

( El menu de pausa

Si pulsas el Boton + accederas al ment de
pausa. Pulsa izquierda o derecha en la cruz
de control para ver las acciones de las que
dispone Kirby en el momento y otros datos
de interés.

Nota: El contenido del menu de pausa variara en

funcioén de la situacion del juego.
\




RVL-SUKP-EAP

PRINTED IN THE EU






